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INDICE REMISSIVO 

Lista completa, em ordem alfabetica, dos temas tra- 
tados em INPUT 





PLANO DA OBRA 

INPUT e uraa obra ediiada em fasciculos semanais, e cada conjunto de 
15 fasciculos compoe um volume. A capa para encadernaQao de cada vo- 
lume estard ^ venda oportunamente. 

FERIAS, VIAGENS, MUDANfAS... 

NAO FIQUE COM A COLECAO INCOMPLETA 

Se voce esta saindo de ferias, pretende viajar ou vai se ausentar por algum 
tempo, avise antecipadamente seu jornaleiro. Ele pode guardar os seus fas- 
ciculos enquanto voce estiver fora. Se, por qualquer motivo, voce perdeu 
alguns numeros, pefa-os tambem a seu jornaleiro, ou entre em contato 
com nossa Distribuidora; 

1. Pessoalmente — Em Sao Paulo, os endere?os sac; rua Brigadeiro To- 
bias, 773, Centro; av. Industrial, 117, Santo Andre. No Rio de Janei- 
ro, av. Mem de Sa, 191/193, Centro. 

2. Por carta — Envie para: 

DINAP — Distribuidora Nacional de Publicagoes 
Numeros Atrasados 

Estrada Velha de Osasco, 132 — Jardim Teresa 
CEP 06040 — Osasco — SP 

3. Por telex — Utilize o n? (OU) 33 670 DNAP. 

Em Portugal, os pedidos devem ser feitos a Distribuidora Jardim de Pu- 

blica?6es Lda, — Qta. Pau Varais. Azinhaga de Petals, 2685, Camarate, 

Lisboa; Apartado 57; Telex 43 069 JARLIS P. 

Aten^ao: Apos seis meses do encerramento da colegao, o atendimento dos 

pedidos dependerd da disponibilidade do estoque. 

Obs.: Quando pedir livros, mencione sempre o titulo e/ou autor da obra, 

alem do mimero da edi?ao. 



COLABORE CONOSCO 
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■ ■^fi'fCf AfAf/55/^af ■ 1 


■■■■■■F""illl 


i\ 


Aiiagrama (programa) 242-244 


• desenho com DRAW 1 16, 237, 318. 343-344 


^^H u\ ^I^^H 


Analise especiral 1083 


■ diferentas do CALL com TK-2000 732 


^^H /n\ ^^^1 


- em sistemas de reeonhecimento da iala 1311 


- erdlos sonoros 266, 712-714. 1027 


^^H /^\ . Vi 


\nmm Koiinra 1081-1085 


- escriia na tela dc alta resoluglo 534-535 


^^B A""^ ^^ 


Anal<i^ico-d«cimal, eonvenor V. Convenor 


- gravav'ao de dados em Tiia cassctc 1254 


^^B «r la J 


anatdgico-decimal 


- imerpretador LOGO !317 




Analogos, moddos 1176 


-joysticks 291 


Abaco bjniim 40 


AND 43, 301-304 


- orgariizatao da memoria 179-181 


,\BS(LOGO) 1344 


- limitc para lamanho das numeros 305 


APPLESOFT 179 


Ab^ilmtos, de&entios 358-360 


- na manipulagao dc bits 1335, 1J78 


APRENDA 1319 


Aeaso 774-780, I! 76- 1180, 118 1-1 IBS 


Andamenlo 744-745 (V.t. Mtisico) 


Aranha Mardana. A (programa) 955-960, 


{I'.l. Aleaiofios, numeros) 


Animmjati ^Tilica 4-10, 316-320, 341-347. 


974-980 


- utili7Ji(,-ao crn jogos de simulav'ao 1040 


406-413. 474-477 


Arco rn-seno 613 


Acflera^ao de iim corpo 770 


- aka de mira 348-353 


Arcos 


Acentua^ao 


- bititleia 478-480 


- desenho de 232 | 


- de testtos 280 


- bomba moto-coniinua 1 143-1 145 


Areti scnii 613 


- de tcxtos comprimidos 1431 


- corredor 6 


Area 


Acesso 


- cube 1097-1098 


- comparafJo enlre quadrados 


- arquivos aleatdrios 688, 1467 


- danvarino 6-8 


(programa) 436-439 


- arquivos sequenciais 687. 1466 


- dragao 474-477 


- conversao dc medidas (programa) 374-380 


- direto a memoria K PEEK e POKE 


- em Avalanche 1028-1031, 1076-1080, 


- simulafao do crescimenio 1063 


- remoio 561-564, 1404-1407 


1116-1120, 1128-1132. 1146-1154. 


Areas da mem^Vria 


■ senhas (programa) 166-167, 888-893, 


1168-1175. 1186-1193. 1241-1245 


- airibuios 175 


1091 ■1095. 1260 


. figuras iridimensionais 1194-1 199, 139M395 


- edi^ao 175 


Acidemia musicAis 743-744 


- foguete 38-33 


- entrada e satda 1 80 


AcopladuT aciistifo 564 


- helkftptero 10 


- exibivao 175 


Acordes musicab 1009-1015 


- missil 28-33 


- inlormac^o de canal 175 


Acumutador (UCP) 1 10 


- monsiro 319-320 


- mairiies (MSX) 179 


ADA 1288-1290 


- motockleta 316-318 


- programa 


ADDB 199 


- nado parabolifO 863-864 


no MSX 179 


AdivinhB^ao 


- no Apple 316-318 


no Sped rum 175 


- de paJavras (programa) 701-705. 7a&-733 


. no TK-2000 316-318 


no rRS-80 178 


- jogos 12-13, 42-43 


. no TRS-Color 478-480 


noZX-81 177 


- jogo Scnha (programa) 1 139-1 140 


. no TRS-80 120, 160. 669 


- trabalho 


Aeetida deirdnica (programa) 834-840. 


-noZX-ai 319-320 


Apple 180 


841-845. 868-871 


- sapo 344-347 


Speclrum 176 


- aplieacoes profissionais 870 


- sprites em LOGO 1426-1427 


ZX-ai 177 


Agenda trlefdnica {progTama) 129 


-submarine! 316-318 


- usuario 180 


Alarme aiililadrd«s 1322 


- tanque de guerra 342-347 


- variavcis 


Atavanca 982-9S4 


- t&nka de paginatao 1096-1 100, 1 141-1 145 


no Apple e no TK-2000 180 


Al^a V. Lagos 


- irajeiorias 670-678. 766-773, 781-787. 1166 


no MSX 179 


Al^a de (ira 877-878, 908 


Apa^Binenlo 


no .Spectrum 175 


AM de fliira (pTOgrama) 348-353 


- da lela 12. 52, 118, 393, 1318 


no TRS-Color 178 


Al^a feehada (sistemas de conirole) 1323 


. de arquivos cm BASIC 911. 940 


no TRS-80 178 


Alealoria, distribuitao 777-780. 1176-1177 


- de arquivos em LOGO 1330 


noZX-31 177 


Aleatbrios, numeroii 11-16, 1121-1127, 


-de Ijnhas 425, 911, 940, 1281-1283 


Aritmetica hexadecimal 56-60 


IP6-I180. 1181-1185. 1344 


- roiina de (Spectrum ) 1 28 1 ■ 1 283 


Arilmelicas, e)ipressoe!i V. Expressoes 


Alfa-bFla, aljiorilmo 874 


APAGUtlJESKINHO 1318 


sriimeifCd!. e Opera^oes 


AlfabetizB^ao (programa) 390-391 


apare<;:atat i32y 


Armazenagcm 


( V. 1. Ordentnao) 


API, 1288 


- de datas 1279 


Alfanunitricas, variaveis 13, 99-100, 194-195, 


Aplieaiivas, linguagen!; 1290 


-de numeros 894-900,1101-1107 


1101-1107, 1215 {V.i. Cordoes) 


Apontadures 


> de programas em BASIC 1101-1107 


ALGOL 1288-1290, 1436 


- em bltieos grificos 528-529 


- de tela 947, 994 


Algorilmicas, linguagens 1290, 1436 


- na memoria 174- ISO 


-de varidveis 1101-1107, 1215 


Alguriimo 1437 


- na UCP 109-112 


- em DATA e arquivos 


- alfa-beia 874 


Apple 


(comparaijao) 1252-1256 


- linguagens algorltmicas 1290, 1436 


- aeionadores de diiqueies 906-907 


Arquilelura inlema 


Alice. JinprFS$ora 1442-1443 


- animafSo grafica 316-318 


-6502 112 


.AIi!si*iTteiilD exponenvial 1349 


- Sreas da memdria ISO 


-6809 112, 793 


Aliifonico. sinirlizHdor 446-448 


- Assembler (programa) 238-240 


- Z-SO 111-112 


Atuiii<i<iagem (programa) 821-323 


- Autostart ROM 1249 


Arquilelura por eamputadur 1367-1371, 


Amosiragem 1126. 1176-1177 


- CATALOG 269, 940 


1386-1390 


- apUcafSes 


-CHRS 269 


ARQUIVOS 1330 


analise sonora 1084 - 


- circulos (desenho) 117-118 


Arquivos 75, 1464 {V.t. Banco de dados) 


produ^ao digital de sons 743 


- todigos dc conirole 


- acesso dircio 688, 1467 


sistemas dc reeonhecimento da fala 1311 


-COLOR 116 


- apagamenio de 940 


labletes digitalizadore;. 967 


- compilador PASCAL 1438-1439 


- area de blocos de comrole (MSX) 179 


Aitiplia^ao de caraeieres (programa) 913-920, 


- comrole de video 503 


- buffer 690 


921-925 


-tores 1250 


- comparatao com arma?.enagem em 


Ampliador jjrifito (programa) 1049-1055 


- criagao de taraciercf. 534-535 


DATA 1252-1256 


\m Vol. 1 - pig. 1 a 300; vol. 2 — pAg 


301 a 600; vol- 3 — p&z- *0I a 900; vol. 4 — pig. 


901 a 120O; vol. 5 — pdg. 1201 a 1500. ||| 
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- controls de 692 

- de nomes 908-910 

- cm LOGO 1.129 

- format o ASCII 688 

- meslre 1464 

- sflqucnciaj-s 1466 

- lecnicas de programacao 6S7-692, 12S2-1256 

uso do CHRS (Apple) 692. 1254-1256 

- transleren^'ias entre computadores 1404 
ArredondamentD I. 147 

■ erroi 899 
Arte por compulador 358-360, 388-393, 1 197 
(V.t. Crdfwos) 

- ltpl'iQii;dsi dos fjacCais 13^0 

- can etas opticas 926 

- Desenho Auxiliado por Computador 
(programa) 414-420. 421-424 

- alitor grafii-o (programall 846.8.'Jtl, 
1021-1026. 1.167-1371, I3B6-I390 

- instrumenios tnusitais digitals 1306-13 10 
-mouse 1000 

- pagina^ao grafica 1096 

- lableic digilalizador 964-968 

- uso de curvai geomeiricas 865 
Arv'ore. busca em S73 

ASC 263. 362, 364, 1214 
ASCN 361-366, 1332 

- arquivas 688 

- cddigos de compressao 1332 

- eomparai,-6es entre cddigos 364 

• correspondent la com codigos de teclado 
(TK-2000J 499 

- tabela 263 

- tecnifas de programaijao 361-366 

- ver^o brasileira (BRASCll) 280 
Ashfay. RmH 1287 

ASL 199 

ASR 199 

AsAtmblef 1 2SS, 1314 ( 1'.:. Cdrf/go 

de mdquina) 

- fodigos operacionais 2 

- dcfinigao 2 

- gerafao de btocos graficos 
{ program a) 565-569 

- moniagem de programai longos 1244 

- para o Apple It (programa) 238-240 

- para o MSX (programa) 401-405 

- para Spectrum (programa) 248-252 

- para o TRS-Color 

errata 794 
programa 296-300 

- para TRS-80 (programa) 679-680 
-paraoZX-8l 251 

- tradufao manual l%-200, 213-219 

- uso do CLEAR 217 

- vantagens em relat;ao ao cddigo de raiquitia 3 
AssembK V, Assembler 

Aiiiiiinclria 1372-1374 

Assisiente para a DOS (programa) 936-940 

AfiirotoKia (programa) 1261-1270 

ATN 771 

ATBIBIA I34SI346 

Airibui^ao [V.t. Expressoes aritmiikas e 

Expressoes togicas) 

-em BASIC 13.96.933 

-em LOGO 1345-1346 

• em PASCAL 143S 
Atributos, area de (membria) 175 
Atribulo;^ de tela SI 5, 716-720, 814 

-HO MSX 515, 814 



- no Spectrum 716-720 
Alrito, !jimulai;ao de 673 
ATrR 47, 155. 369. 716-720 
Aluadores 1322, 1324 
AulcicHrrvgamenlu de prugramas 549-550 
Autndiscagem 1406 

Auto-execu^an de programas 550 
Automafao 

- bancaria 1407 

- comercial 892 
Aulo-repeli(ao 726 

- no Spectrum 265, 1248 

-no TRS-Color 265, 1248, 1251 

- noTRS-aO 1313, 1412-1413 
Autn-resposia 1 406 
Aulo-semelhan^H 1358 

AulO'ilarl ROM (Apple e TK-20(K)) 1249 

Aulolesle em impressors.s 649 

Auxiiiar. mcmoria 876-880 (Kr Disco e f'ita] 

Avaliinclie 

- aJiima<;ai> grafka 1028-1031 

cobra;. 1241-1245 

jogador 1146-1154. 1168-1175. 1186-1193 

mar 1056-1060 

pedrai 1116-1120, 1 128-1 132 

tempo 1076-1080 

- blocos graficos 315-820 
■ eenario 824-833 

- tomagem de ponios 1001-1008, 1228-1233 

- controle de vidas I208-I2I3 

- controle global 969-971 

- elciios sonoros 788-795 

- esirutiira geral 748-755 

- inicializav'ao 995-999 

- instrui;6es 761-765 

- listagem completa I291-L3O0 

- montagem do programa 765 

- niveis de dificuldade 941-946, 1228-1233, 
1241-1245 

- programa prindpal 969.971, 1271-1276 

• riscoi e premios 941-946 
-sprites 815-820 

- variaveis 995-999 

• voo das gaivotas 1028-1031 

Aventura, jogo de 20H-212. 226-231, 270-275. 
306-310, 321-327, 394-398 

- caracierlsticas 209-211 

- compressao de mdodias 1430 

- compressao dc icxtos 1332-1339. 
1414-1418, 1428-1435 

- criav-ao 211-212. 394-398 

- ijnhas de njuda e insirutflo 321-327 

- Hsia de variiveis 397-398 

- mapcimenio do ambiente 226-231 

- movimenla(;io do aventuretro 270-27S 

- origem e tipos 208 

- planejEinenio 208-212 

- programaijao do!. objetos 306-310 

- tipos de mensagens e textos 1430 




BACK 1287, 1318 

Back-up 488. 878, 908 

Baekus-ISiaur Form 1446 (V.t. PASCAL) 



Bacteria^ y. Simufafdo 

Balislica 766-773.781-787. 1161-1163 

Baneo de dadns 706-711,1464-1469 

- acesso reraoto 561-564,1404-1407 

- agenda 87 1 

- catnpo-cKave 1468 

- definiifao 75, 1464 

- de imagens 1470 

- modelos 75 

- pcsquisa 81-82. 1468-1469 

- programa aplicativo 68-75, 81-85. 706-711 

- lecnicas de programafSo de arquivos 687-692 
Bandeira 110 

Bandido de urn bra^o sd (programa) V, Caga- 

nsQueis 

Bar {simula<;ao ) 1181-1185 

Baralho. naipes do (MSX, TK-2000) 5S4-SSS. 

736-737 

Barras, codigo de 892 

Barras, eraficii de V. Histogramas 

BASE 268, 531-533. 812. 1361-1366 

Base de dadofi V. Banro de dados 

Bases de numera^ao 34-40. 56-60 

- modelos 36 

- programa de conversao 35-37, 12S1-I2S3 
BASIC 1288, 1314 

- acesso direto as roiinas do sistema 
operacional 1246-1251 

- apagamenio de arquivos 940 

- armazenagem de numeros 894-900 

- armazenagem de variaveis 1 101-1107. 1215 
-atribuitao 13, 96, 933 

- calcuSo de datas 840 

- compactador de programas 
(TRS-Color) 536-540 

- comparatao com o PASCAL 1436 

- decisoes em 27, 41-45. 78-80, 222-223, 444, 
625-626, 940 

- dcfini^ao de fuiigoei 608-613 

- entrada de dados 161-167 

- ewensao de eomandos 

no Spectrum 1281-1283 
no TRS-Color 597-600 

- interpretador 1247-1248 

- manipulafao de bytes 1378-1380 

- organ i/a(;ao de programas na memdria SI 3, 
1101-1107 

- prevcn^ao de erros 441-445 

- roiinas em codigo de maquina 972-973 

TRS-80 1032-1033 
. cabeia de codigos de erro 312 

- ticnicas de aumento de velotidade 930-935 
Bauds 1406 

BCD 111. 145 

Beasty 1286 iV.I. Rob6s] 

BttP (Spectrum) 168-170 

BEGIN 1438 

Bell, padrao I40S 

BEg 

- no 6502 199 

- no 6809 200 
Bequadro 744 

Bern uu 111. processos de 1176 
Biciclela (anima^ao grifica) 478-480 
Bimodal, dblribui^ao 1454 
Binaria, pesquisa 873. 934. 1468 
Binariu 

- circuitos eletr6nico!> 40 

- eodifitatao em decimal (BCD) 111, 145 

- conversao do decimal (programa) 38-39 



pig. 1 a 30O; vol. 2 — pig. 301 a 600; vol. 3 — pig. 601 a 9O0; vol. 4 — pig. 901 a 1200; vol. 5 — pig, 1201 a 1500. 
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- conversao para hexadedmal (proerama) 56-60 

- dcfmiao de UDG$ 406 

- frai;6es em 38 

- multiplicaflo em 37-39 

■ na criavao de sprites 808-811 

■ niimeros negaiivos 142- 14S 

- siitema de numcra^ao 37 

- [ccnicas de uso em BASIC I37S 
BINS »14 

Binomial, di^tribui^ao 7S0 
BIOS 1248 
Bil 
• defini^jao 38 

- era padrao de transmissao de dados 1406 

- rnais e menos significativo 144 

■ manipulafao de 1335, 1378-1380 
BilPtidOne 965 (Kf. Tablet e digstalizador) 
Blefe. jot>os de 134S1355 

BLKOLT 1150 

BLO 219 

BL()4D 55, 93-94 

Blocoi. de eonlrok (MSX) 179 

Blucoii de informatao 379 

■noTRS-Color 12 17 
Blucii!> griricos 86-H7(^'J. Caracieres) 

- animafao 341-347, 406-413 [V.t. Animaqao 
grdfica) 

- aponUdores 528-529 

- combinatao 541-547, 570-575 

- cria^ao 489-495, 507-512, S26-535, 
541-547. 570-575 

- criafao de sprites 107, 188.191,808-811, 
1426-1427 iVj. Sprites) 

■ em Avalanche B 1 5-820 

- no Spectrum 122 
-noTRS-gO 160,627,660,669 

- prograina gerador em Assembler 565-569 
BNE 219-220 

BNF 1446 

Bi>la, movimento da 670, 678 (Kf. Animacao 

i!,nifica e Simulai:ao\ 

Bitiha, iirdena^iD lipo 292-295, 469-471 

B(»niliii df cnmtiuslivel {simula^ao) 96-98 

Bumba mo*o-eonlinii» (simulaijao) 1143-1145 

Birtnbirdcin (efeito visual) 121-127 

Buutcana, variavel 1449 

Borda decoraliva (programa) 245-246 

((.f. Teh) 

BORDER 114-115,556 

- truques de programa<;ao (Spectrum) 867 
Boian de disparo (Joysticks) 237 

Brazos robrilico$ 1286-1287 
BRASCll 280 
BRASLOGO 1316 

- conversao para MLOGO 1319, 1344 
BREAK (tecla) 16,78-79.442,559 

- dewtivafao da (TRS-80) 1313 
BRICHT 716 

■ com impressora 650 

■ por t6digo de concrolc 269 
BSAVE em pro|>ramfl(io Assembler 
(MSXl 405 

Buffer 

- de tfclado 990 

- cm arquivos 690 

■ cm impressoras 525 
BugE> 1 286- 1 287 ( ('. /. Rob&s) 
Bulletin Boards 562, 1404-1407 
Buses 1. Pesquisa 

Biissola (desenho) 335-337 



BUTFIRST 1345-1346 
BUTLAST 1345-1346 
Byie 144 

- definitao 38 

- manipula^ao em BASIC 1378-1380 




Cabo para gravador cas&ete 54-55 

Ca(a-niqueis (programa) 43-45, 855-860, 

88I-8S7 

CAD V. Dcsenho AuxiSiado por Compuiador 

Cadeias ('', Cordoes 

Caixa postal V. Quadras de avisos 

CRiculadora (programa) 

- MSX 625-626 
Cdlculo 

- de datas S40, 1279-1280 

- dc trajetorias 677-678 

- estatislico 1176-1185 

- folhas de K Planilha eletronica 

- infinitesimal 772 

- logico 302-305, 334-340, 359-360 

- matemitico 434-440, 608-613, 1312. 
1342-1344, 1347 

- probabilistico 277, 774-780 

- sjst«inas de 1304-1305 
Caleidosc^pia (programa) 25-26 
Calendario 

- agenda eletronica (programa) 834-S40, 
S4I-845, 868-871 

- caleulo de datas 840, 1279-1280 
CALL 220, 240, 503, 1249 

- diferenfa entrc Apple c TK-2000 732 
C£ntara 

- CCD 1470 

- de video 1470 
Caininbo crilico 1451, 1455 
Campo-cbave 1468 

Campii dt gotfe (programa) 233-234 

Campn minado (programa) 61-67 

Campos 69, 1464, 1468 (!'./. Banco de dados) 

Camundiingti V, Mouse 

Canal 

- drea de informa?ao 175 (K^ Areas da 
memdria) 

- efeitos sonoros (MSX) 171 
Canelas dplicas 289, 926-929 
Caos (simulatao) 1 166 

Caps e Espada V. Guerra. Jogos de 
Caracteres (I'J. Grdficos) 

- ampliacao de (programa) 913-920. 921-925 

- analise dc frequenijia 1092-1093, 1332-1339 

- com pa rat; ao 364 

- criatao 

no Apple 534-535 
no MSX 1361-1366 
no Spectrum 122. 341-347, 529 
no TRS-Color 478-480, 535-536 
no TRS-80 627, 660, 669 
* detecHjao na tela 715-720 

- grificos 

ein imprcssoras 1442-1445 
no MSX 553-555, 1361 -1 366 



ito Spectrum 640, 651 
no TK-20{X) 499, 734-737 
no TRS-80 627, 660, 669, 1413 
ticnkas de animafao 4-10 
uso do CHRS V. CHUS 

- utilijados t!o PRINT USING 500 
Caractertfs de conirole 1'. CikJi^os 
Caracieres definidu;^ pelii usuario 341-347, 
489-495. 507-512. 526-535, 541-547, 570-575 
( y.l. Caracieres e Sprilesi 

- dellnifao e animat^ao 406-413 

- cm Avalanche 815-820 

- modificatao 373, 406-413 

- no Apple 534-535 

- no MSX 1361-1366 

- no Spettriim 122. 341-347, 529 

- no TRS-Color 478-480, 535-536 

- no TRS-SO 627, 660. 669 

- programa gerador cm Assembler 565-569 

- lee Micas de programa^ao 406-413 
Caracicristka (notacao cierltFica) 894 
Card a pin I'. Menu 
Carre)>ament(t 

- auiotarregamento de programas 549-550 

- comandos, K CLOAD. LOAD 

- em LOGO 1330 

- rolinas em codigo dc maquina 93-94, 973 
CARREGLIE 1330 

Carro (desenho) 389-390 

Carry 1 1 

CarlaK 

- em processadores de teMos I3S4-I385 

- programa de inipressao 17-20 
CarlUL'hiis 911 

CAS: 1255 

Casa (desenho) 131-133 

CASE 1291, 1448 

Ca.stelo (dewnhol 133 

CATALOC; 

- em LOGO 1330 

- no Apple 269, 940 
Cal^slrofet, Icoria da»> 1 163-1 164 
CaU'idifos, lubif de raiuK 852 
CBBS 1404-1407 

CCD, camara 1470 
CCITT 1405 
CEEFAX 563, 1407 
Cendrios, programa^ao de 

- em Avalanche 824-833 
Censura de cnirada 1259-1260 
(K.f. Verifkoiao) 
Certlrciitics, padrao 525 

Chamas (programacao grafica) 121-127 

CHANS (Spectrum) 175 

Chavc dc atesso V. Sertftas 

Checksum 1277-1278 

C.'he(|ue«, preenchiinenlo de 1440 

CHRS 263, 703. 1214 

- para controlc dc DOS (Apple) 269 

- uso com caracteres graficos 

no MSX 553-555 

no Spectrum 123. 155 

no TK.2000 734-737 

noTRS-aO 160,627.660,669 

- uso com codigos de conirole 260, 367 

- uso com codigos de impressora 652, 
1442-1445 

-uso em arquivos (Apple) 692, 1254-1256 

- uso eirl autO-execu(;ao (Apple) 550 

- uso em leclas programaveis (MSX) 622-623 
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- usQ na manipula^io de bits HTS 

- uso na programaHjao de impressora 1442-1445 
Cifras 8fi8-ft9J, 1091-1095 (Kf. Codigos e 
Henfias) 

Cinemaiica 670-678. 76fi-m. 781-7S7. 1 161-1 163 
Cirondia 561, 563, 1406 
CIRCLE 337, 865 

- no MSX 120. 234-235 

- no Spectrum 1 15, 232 

- mi TRS-Color 1 18-119, 234-235 

■ uso em graficos de segmentos 639 
Cirruitos elelrunico^ 

- digitals 40 
Circulos { y. I. Grd/rcos) 

- desenlw de 15. 1 19, 234-235, 339-340, 865 

- em Lf KJO 1 329 

- no Apple e no TK-2CKH) ! 17-1 18 

- no Spectrum 232 

- no ZX-Rl tl6 
Clave musical 741 
CLC I9K 
CLtAR 932 

- funtao no sisteraa operacional 1247 

- no MSX 91-92, 179 

- no TRS-Color 300 

- no TRS-80 90 

- uso em programafao Assembler 237 
CLEARSCRF.KN 1318 

CLflAD 53-55, 910-911 
Clock K Rekigio 
CLOSE 691-692. 1254-1256 
CLS 12 

- conversao do TRS-Color para o TRS-80 52 
CMD 94<t 

CMPX 219 

fOBOl. 1288-1290 

Cobra, \o^o da (programa) 514-520 

CODE 263 

- no Spectrum 2S2 
-no ZX-81 362, 364 

CODE (lecla) 553-555 
Codifica^au l.%'.t. Codigos) 

■ cm decimal til. 145 
('('tdigii de maquina 

- AssemWer para o Apple (programay 238-240 

- Assembler para o MSX (programaj 401-405 

- Assembler para a Speeirtim 
(programa) 24S-252 

- Assembler para o TRS-Color 
(programal 296-300 

- Assembler para o TRS-80 (programa) 679-6S0 

- carregamenio de rotinas 93-94, 973 

- eonipaciador de programas 
(TRS-Color) 536-540 

' definitao I 

- emrada Sg-95 

- grava^ao dc rotinas 93 

- indexador de programas 1461-1463 

- programatjao t'om valores negatives 142-145 

- roiina de !NKEYS (TK-2000) 499 

- roiinas do sistcma operacional 1246-1251 

- rotinas embutidas em BASIC 972-973 

MSX 1419-1420 

- rotinas para producao dc sons 
(TRS-80) 1032-1033 

- vaniagcns em relagao ao BASIC 1 
CtVdifio p 
C6digu:i 

-ASCII 



1450 iV.t. PASCAL) 

263, 280, 361-366, 499, 1332 (V.l. 



Ascir) 



- cifra de Saint-Cyr 890-S91 

- cifras de posii;ao 888-891 

- cifras multiplicativas 1093-1095 
• de barras 892 

- dc eontrole 260, 269, 364 

de arquivos 692 

editao dc programas no MSX 425 

imprcssoras 652, 1442-1443 

no Apple e no TK-2000 269 

no MSX 367 

no Spectrum 269 

no TRS-RO 260 

uso do CHRS 260, 367 

- degenerado 1332 {V.L ASCII) 

■ em compressao dc lextos 1332-1339, 
1414-1418. 1428-1435 

- Epson 652, 1442-1443 

- escape 220, 652, 1442-1445 

- gerados pelo joystick 351 

- grafico); 

imprcssoras 1442- 1445 
no TRS-80 627, 660, 669 

- mnemonicos 196 

- Morse 891-893 

- operaclonais (Assembler) 2 

- secretos 888-893, 1091-1095 

- teclado (MSX J 499 

- iililidadc pratica 892 

Ci»ellios, piipula^'cies de (simula^jao) 1065-1067 
Colefoes, (irKaniza^ao de (programa) 68-75, 
81-85 

"Colela de llxo" 
-em LOGO 1330 

- roLina no TRS-Color 1251 
C<ili.sde» 

- dctecfao na tela 715-720 
COLOR 

- no Apple c no TK-2(K>0 116 

- no TRS-Color 118.393 
Comandos, criayaii de 

- no Spectrum 1 28 1 - 1 283 

- no TRS-Color 597-6(» 
Comandos mullipl«s 

- incidencia dc erros 313 

• inriiiencia sobre veloeidade dc execufao 932 
Combinufuo 

- bits em BASIC 1378 

- de blocos graficos 541-547. 570-575 

- de pragramas 456-460 
Comi'-come (programa) 46-52 
Ciimcniiirios (em programas) 207 
Lampactsidor de proj>rainits (TRS-Color) 536-540 
Cumparavao 

- area de quadrados (programa) 436-439 

* armazenagcm cm DATA c 
arquivoi 1252-1256 

- BASIC com o PASCAL 1436 

- busca linear cam busea biriiiria 146S 

- dados 487 

- de cordoes alfanumericos 241-242 

- discos rigidos e disqueics ] 133 

- entrc editores de texlo 580 

- escalonamento em conversorcs AD 967 

- PEEK e POINT 947 

- televisor versus monitor 851-854 

- vclocidade do BASIC e c6digo de 
maquina 925, 930 

Coinpatibilidade em PASCAL 1446 
Compiladores 607. 925, 1437 . 
Complemento hinarin (programa) 142-145 



Composivao mLsiral 1310 il'.i. Miisica} 

-programa 1398-1400, 1408-1411, 1421-1425 
Compre^^iio 

- c6digos dc ) 332 

- dc mclodias 1201-1207, 1430 

- dc programas 536-540 

- dc lottos 1332-1339. I414-I4I8, 1428-1435 

meiodo chines 1414, 1416-1418 

- lorinalos de datas 1279 
Comprimenlci 

- convcrsao de medidas (pragrama) 374-380 

- de um rcgistro 1464 

- fitas magnet icaa 876-878 

- variiivcis em BASIC 97 
CompuServe 1407 
Cunexao 

- corrtputadoT-gravador, cassete 54-55 

- eontrole dc diipositivos cxternos 1321-1325 

- dircia (modem) 564 

- disqueles ao computador 906-908 

- emre compuiadorcs 561-564 

- imprcssoras ao computador 64K-6S2 

- microcomputador a insirumenios 
musicais 1306-1310 

- sistemas de reconhecimenio da I'ala 1311 
Canjunlu« 192-195 

- bidimcnsionais 201-207 
Consislencla de dados 1259-1260, 1465 {Kt. 
Venficafao) 

Conlabilidade 

- domcsiiica (programa) 134-140 (L,f. 
Pianl/ha eleironica) 

- uso de planilhas eletronicas 1 1 14-1 1 15 
Conlador dc programa (LiCP) 1 10 
Cotilagem I'. Freqiiencia 

Conlinua, rei'onhecimenMi de fala 1311 
CONTROL (tecla) 260, 367, 551. 624 

- no TK-20()0 734-737 
CONTROL-BRFAK (teclas) 16 
CONTROL-C (teclas) 16. 78-79, 551 
Cunirtile 

- blocos de (MSX) 179 

• cidigos de 260, 269. 364 
dc arquivos 692 

edicao de programas no MSX 425 
impressoras 652, 1442-1445 
no Apple e no TK-2000 269 
no MSX 367 
no Spectrun 269 
no TRS-SO 260 
tiso do CHRS 260, 367 

- comandos em proeessadorcs de texios 1 383 

- comandos para impressora 650-652, 
1442-1445 

- disposiiivos c.xiernos 1321-1325 

- propoTcionais 1 323 

- robos para microcomputadores 1284-1287 

- sistemas dc 1321-1325 

- uso de leclas miiltiplas 988-993 
CONTROL-RESET (tcdas) 16 
CONTROL-STOP (teclas) 16 
C'linversao 

- analoglco-digital 291, 967. 1084, 1324, 1470 

- de ASCII para codigos proprios 1332-1335 

- de bases (programa) 35-37, 1281-1283 

- de binirio para hexadecimal 55, 60, 406 

- de BRASl.OGO para MLOGO 1319, 1344 

- de coordenadas grdficas e de texto 
(TRS-80) 1312-1313 

' de cordoes para mimero-S 244-245, 900, 1214 
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- ile decimal para binano iprogramaj 3S-J*J 

- dc graus era radianos 334-336 

- lie hexadecimal para decimal 1281-1283 

- de LOGO em ifigles para portugiies 1330 

- dc^ mcdidas (programa) 374-JSO 

- de minusculas para maiusculas 1215 

■ deniiincros para cordoes 237, 245,703, 1214 

- de programas do TRS-Color para o 
TRS-80 52 

- formajos de datas 1279-1280 

- noiav'ao cicntiTica (prograina) 894-896 

- labela de noias musicais (MSX) 1015 
Convcr>ar aniiloeico-di|{it8l 1324 

■ funtionamenio 291 

- uso cm camaras de video 1 470 

- uso em liihlctcs digital i/adores %7 
Conversor digilal-snali'igico 743 
Cnordenadas 

- alterat;ao com POKE (Specirum) 1248 

■ calculo de trajet6rla-'i 677-678 

- gral'icas 1^. Conv^rsdo 

- iistema de (TRS-80) 1112-1313 

- transforma(;ao para perspectiva 644-647, 
13<-)i-1395 

- transinisslo par labletc 966 
C6pia 

- comando do DOS 936 

- lela para imprcssora 650, 1441-1445 

- tela para memaria (TRS-80) 947, 994 
COPV 6M), 917. 1442 

Cordoes 99-100 (K(. Fu/ifOi?!) 

- anria/enagem de tela 947, 994 

- armazenagem cm BASIC 1 101-1 1(17 

- busca em bancos de dados 1469 

• conifiaraijao de 24 1 -242 

. conversao 237. 244-245, 703, 900, I2J4 

- definii;ao de fungoes alfanumericas 612 

- cm LOCO 1344 

■ cm varjaveis indexadas 194-195 

■ fracioiiamemo 242-244 

- fun<;ao INSTR 624 

- liaguagens especiais 1291 

- manipula(;ao 703 

• opcravoes 1214-1215,1401-1403 

■ subcordocs, obten^ao de 242-245. 1401-1403 

- iubstiiujgflo de subcord6es 245-346 

- (amanho 24^ 

- tecnicas de programacao 241-247, 
1214-1215, I40l-14<)3 

- iivo em manipula^sio dc bits I37S-1380 

- va/ios l(X) 
Cores 

- armazenagera em uma matriz 798 

- deiecv'ao na tela 715-720 

• em monitores e TV 853 

- influencia mi despejo de lela 1444 

- jogo de adivinha^ao dc cores 
(pmgratna) 1139-1140 

- no Apple 1 250 

- opv'ao para o editor de textos 577 

- programa de teste para video 1257-1258 

- selefSO 

em LOGO 1318 

no ptanejaiiienio de Idas 501-506 
no Spectrum 1 15, 389-390. 424 
no TRS-Color 87, 118, 393 

- simulavao em video raonocroraitico 800 

- tabela para o MSX 832 

■ tabela para o TRS-Color 87 

- uso em wireframes 585 



Corretno tirUigritica 1382 
Cfirredor {animagao grafica) 6 
Correiii 

- cuidados no envio de disquetcs e filas 488 

- eleironico 561. 564. 1407 
Correspondencia (programa) 1384- 1 3S5 
COS 

- em LOGO 1344 

- em modelos cinematicos 771 

- para dwell bar tirculo 116. 118 
■ para desenhar espiral 359 

- uso em curvas conicas 802 

- uso em grdficos 337-340. 354-360 
Cos-scno V. COS 

CP/M (gcsiao de projetos) 1451-1460 

CPV 220 

Crcscimenio, simulavao do 1061-1068, 1166-1167 

triptografia 1091-1095 

- comprevsao de textos 1338 
-eslatiMica 1092-1093 

- programas de computador 1094 

- programas no Spectrum 1248 

- iccnieas dc programatao 888-89'3 
Cronomelragcm 65-66 

- no Spcctriiin 658-659 
CRT 852 

CSAVE 54. 910-911 

CSAVKM 30t) 

tUBO 1342 

Cub« (anima<;ao) 1097-1098 

Cubu. lei dti 1063 

Cur<ior 

- codigos de conlrolc no MSX 367 

- cfSdigos dc conirole no TRS-80 260 

- funijao 12 

- piscanle no TRS-80 1413 

- posicionamcnto na tela 146-152 

no TRS-80 1312-1313, 1412-1413 

- teclas no comando EDIT 399-400. 425. 
552, 1329 

Curvas 

- aplicacfies de parabolas e hiperboles 861-S66 

- coUicaijao de dados em grificos 4S 1-487 

- conicas 801-807, 86S-866 

- de distribuigao aleatdria 777-7R0. 1 176-1 177 

- em balislica 766 

- cTivoltorias 1 161-1 167 

- ramilias de 801-807, 861-866. 1161-1167 

- seno e eo-seno 338-339 
Cuspides 1163-1164 




Dados 

- acesso remoto 561-564, 1404-1407 

- arquivos em disquete 687-692 (K/. arquivos) 

- banco de 706-71 1. 1464-1469 (K.(, Banco 
de dados) 

- colocafao em grdficos 634-639 

curvas (programa) 4KM87 
histogramas (programa) 181-187 

- comparai;ao 487 

- consi&tcntia de 1259-1260.1465 

- cntrada 

comandos em BASIC 161-167 



em conjuntos 193-194 

rotina com INKEYS c GET 496-499, 

1259-1260 

- forraatafao de reei-itros 1464-1466 

- formatatao de telas 1396-1397 

- imponagao e exportavao V. Banco de dados 

- padroes de iransmissao 1405 

- programagao com READ e DATA 128-133 

- programa para organizagao 68-75, 81-85, 
701-706 

' rcducao (-iistcmas de controle) 1323-1324 
tiadds, jogo de (programa! 79-80, 1234-1240 
Dan^arinn (animatjao grifica) 6-8 
l>ATA 128-133 

- comparafao com armazenagem era 
arquivos 1252-1256 

- euidfldos na programacao 860 

- edii^aci dc linhas no MSX 191 

- em programa<;ao grafica 131-133 

- organizacao das. Unhas em um programa 134 

- tipos 128-129 

- tipos de erro 312-313 

- uso dc decimal versus hexadeciraal 410 

- uso em retinas em linguagem de 
maquina 1419-1420 

- iiso para dcfinicao de sprites 188-189 
Data recorder B76-878 

Dal ail 
■ arma/.enagem de 1279 
-calculoem BASIC 840. 1279-1280 

- comprcssao dc I'ormaios 1279 

- distancia enire duas dalas 1280 

- em bancos de dados 1465 

- operavoes 1279-1280 

- ordena(;ao 472 

- rotina de formaiaijao de cntrada 1396-1397 

- tipos 840 

- validav-ao 12S0, 1401 

Uarilnertina. Professor de (programa) 253-259, 
276-280. 281-286, 328-333 

- velocidade de aprcndi^ado 257 
Da>s> wheel (raargarida) 523 
dBASK II 1288. 1291 

DDK 1286 
DECA 199 
DECB 2)9 
Decimal 

- eoditicagao do bindrio em (BCD) 111, 14S 
(Ki. Cddigost 

- comparaifao com hexadecimal em DATA 410 

- conversao de hexadecimal 60 

- conversao para bmario (programa) 38-39 

- conversao para hexadecimal 

rotina para o Spectrum 1281-1283 

- sisteraa de nurneragao 34 
Decisoesj 

. cm Assembler 196-200,213-219 

- cm BASIC 27. 41-45, 78-80. 222-223. 444. 
625-626. 940 

-em LOGO 1331 

- cm PASCAL 1448 
De«lara^(ies dc lipa 1438 
OEFEXEC 300 

DEK FN 106, 608-613 

. novas funi;5es matcmiticas 1347 
Dehnt^ao 

- de funtoes cm BASIC 608-613 

- de UDCi 406 
DEISTR 97 
DEFUSR 973 
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_ 1 


■r imctniMissivo ^■■■■■■■IIIMII | 


l>egener»do, codigo 1332 


DIP 652 


- conlroie em efeitos sonoros 1037 


DEL 1281-1283 


DIR 910. 940. 1217 


Dutos circularcFi 807 


DEL (lecla) 425 


Uhetrv/ 862 




DELETE 9n, 940 


Disassembler 714 




■^3 ^^^^^^^^^ 


Deniitdadt de gravafio V. Gravapao 


Disco 


HH|HH^^B 


1 ^^^^^^^^H 


Depura(-ao de programais V. Erros e Pragramas 


- tlexivel V. Disquetes 


^^^^^^^^^ 


■^3 ^^^^^^^^H 


DESAPAREtATAT 1329 


- magnet ico {V.l. Disgueles) 


^^^^^^B 


^^ ^^^^^^1' 


De«enlia Auxiliado pur Computador 


comandos era LOGO 1329 


^^^^^^V 


^^m ^^^H! 


[V.l. Projeto Assislido por Computador) 
■ aplicacoes 521 


tomo utiliMr 906-911 

disco rigido ou fixo 879, 1133 


^mm^^^v i^^^^H 




desenho arquiieionico 1367-1371, 138f>-1390 


programa editor (TRS-Color) 1216-1220 


EcommbIb de memoria 269. 899. 932-933 


programafao em 3-D 581-585, 628-633, 


tipos de disposilivos 878 


■ no TRS-Color (programa) 536-540 


641 -M7. 693-700, 1097-1098, 1391-1395 


ulilii(;ai;ao de afquivos 6S7-692, 1252-1256 


EDFIG 1427 


- programa 414-420, 421-424 


Disco voador (anima<;ao grafica) 5 


Edi^ao 


- mouse 1000 


Dispari), hotaa de )'. lialdo de disparo 


- area de (mcrn6ria) 175 


- labkte digilali^adof 964-96X 


Dispart) dc um projetil (i>imulai;au) 783 


- dc figuras 1427 


Dr!«enhuN r. Grdficos 


DisqueleH 878 


■ de programas 412 


Desenhos animailos V. Animafao grdfica 


- acionadores (Apple) 906-907 


em PASCAL 1438-1439 


De^nvolvimentu de liin|;uaeen<i 1346 


- arquivos dc dados 687-692 


- em tela completa 1313 


Devlocamenin da k'la (programa cm 


- como utilizar 906-91 1 


- linhas DATA no MSX 191 


. Assembler) 2!3-2iy 


- comparaijao com discos rigidos 1133 


no MSX 425 


De&pejo dc tela 144 1-1 445 


- conexao ao computador 906-908 


no TRS-Color e no TRS-HO 399-400 


Ue<ivio!i cundk-iniiiii.'i 


- cuidados 488 


no ZX-81 552 


- em Assembler 196-200, 213-219 


■ Tormalacao 908 


- texios (aplicativo) 576-580, 586-591. 614-620 


- em BASIC 41-45, 78-80, 222-223, 444, 


- runi,-6es do DOS 936 


EDIT 


625-626, 940 


- rol iria de armazenagem dc telas (TRS-80) 994 


-em LOGO 1329 


- em e^digo de maquina 142-145 


Distineia 


- no MSX 425 


- em LOGO 1331 


■ convcrsao de mcdidas 374-380 


- no TRS-Color e no TRS-80 399^100 


Des^ios Jncundk'ionnK 


- enire dois pontes 807 


-no ZX-81 552 


- em A»st-mbicr l%-20O, 2L3-219 


■ enlre duas datas 1280 


Editor {V.t. Processamento de (exlos} 


- em BASIC 76-80 (I'.f. GOTO) 


- simula^;ao de alavancas c polias 981-987 


• de discos (programa) 1216-1220 


- em codigo dc maquina 142-145 


DiMrihui^ao de probabilidades 777-780, 


. de texios (programa) 576-580, 586-591 , 


ne<svios relativos 142-145 


1176-1177, 1181-1185 


614-620 


Delecfio 


- btmodal 1454 


- grifico 


- de erros 


- binomial 780 


ampliador e rcdutor (programa) 1049-1055 


tecniea 31I-315, 443 


■ expofiencial 1180 


para o MSX BH-SU 


- figuras na tela 715-720 


-normal 779-780. 1179-1180, 1181-1185 


para o TK-20O0 (programa) 846-850 


■ ttiias mullipias 9SR-993 


em tempos PERT 14S4 


progiama 1367-1371, 1386-1390 


lie le rm i n i'nC kori , m ndelos 1 1 76 


■ uniforme 1 180 


Projeio Assislido por Computador 


I>EV 220 


DJveriimentos mgiematico!! 1301-1305 


(programa) 1021-1026 


D-FILE (varidvcl de sisiema no ZX-«l) 177 


DIVIDE 1343 


- musical (programa) 1398-1400, 1408-1411, 


WSL 55! 


Divisao em binarici 37-39 


1421-1425 


Uiagniitilico em impresiioras 645 


D,1NZ 198, 215. 558 


-spriies 811-814, 1427 


Diagnosiica por cuni{iulador 905 


Dticumenta^aa de programas 207 


Rduea^ati 


Diagrama 


Domeslica, contabilidade K Contabilidade 


- programa para all'abetiioagao 390-391 


-debioco 222 


DOS 879-880 


- programs para datilografia 253-259. 


- de sintaxe 1446 


-Apple 179 


276-280, 281-286, 328-333 


- de telas 501-506 


- Tun^oes 936 


Efeito j>niviladoiial bimulat^io) 766-773, 781-787 


DIALCK; 1469 


- programa asMstetite 936-940 


Efeiios sonoros 168-173,721-727 


Djurlo eleCrnnico (programa) 834-840, 


- uso do CHRS 269, 692, 1254-1256 


V.t. Mthica) 


841-845, S68-87I 


Di'iwnloadlng 1404 


- com POKE 265 


Difrrrnfas finitas 772 


Draftao (aniniavao) 474-477 


- comprcssao dc melodias 1201-1207 


Diriciildsidc. itiVeis de 153-160 


DkAW 104. 113 


- conirole de dura^ao 1027 


- em Avalanche 941-946, 1228-1233, 1241-1245 


- no Apple 11 1 16, 237, 318, 343-344 


- em Avalanclic 788-795 


IligiPad 964 (K A Tablere digilalizador) 


- no dcsenho dc leiras 236-237 


- insiruvocs no MSX 792 


Digila^ati (f./. Eniruda e Erros) 


- no MSX 234-235 


- no Apple 266, 712-714, 1027 


- erros 44 


■ no Spectrum 1 14. 232-233, 124S 


-no MSX 170-172 


- programas longos 71 


- no TK-2000 1 16, 237, 318, 343-344 


- no Spectrum 168-170, 556-560 


■ roll-over 9g9 


■ no TRS-Color 234-235 


- no TK-2000 168-170, 712-714, 1027 


■ velocidade 257, 286 


Drive V. Disco 


-no TRS-Color 172-173 


jogo (programa) 251-286 


DSKINIT 908 


- no TRS-80 170. 1032-1033 


Digitaiiza^ao 291 


Dump 


- explosoes 1032 


- granca 964-968 


■ de memdria 60 


- produgto de efeitos naiurais. 560 


- som 1081-1085 


- de Ida 1441-1445 


- programa^ao de acordcs 1009-1015 


DIM L92 


Duodecimal, sisiema de numera^an 35 


- programa generico para o MSX 171 


Dimensionamenlu de conjuntas 192 


Duplex 1406 


- leclado musical 721-727. 741-747 


Dimensoes Iraeiiinada.'i L156-1360, 1372-1377 


DuplicMvao de linhnji 552 


SfeilO!! visuals C V. I. .4mma(do grd/tca e Grdficos) 


DiitJitnka 


Dura^ao 


-explosoes 121-127 


- simulafao dc irajet6rias 670-678, 766-773, 


- aiividades de urn projeto 1454 


- inc^ndios 121-127 


781-7S7, 1 161-1163 


- conirole dc notas musicais 726. 745 


- lisiras multicores (Spetanim) 867 


I^^Kvot. 1 — pdg. 1 a 300: VOL 2 — p&g. 


3oi a 600; vol. 3 - p4g. 601 a 900; vol. 4 - pig. 90 J a 1200; vof. 5 - pSg. IToTTI^^^U ^td 
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Elelrfinicos, circtiitos V. Circuiios eletrdnicos 

Klevador hidriulico (simula^So) 986-987 

F-LIMLNt 1330 

ELIMINtARQ 1330 

C-LINF, (variavel An sistema no ZX-SI) 177 

Eljpse 

- desenho 340 

- no calcuio de drbivas 781-787 
ELSE 45 

- em PASCAL 1448 

- em programa?ao estruturada 221-225 
Entbaralhamenio, tttnica df 426-433 
Emhratel 563, 1406 
Encadeamenio de progniinil<i 456-460 
END I3t9 

- em Assembler no Specirum 252 

- em PASCAL 144S 
Endcrcfamenlo 196-200 

- com PEEK e POKE 261-268 (V.I. PEEK e 
POKE) 

- efetivo 793 

- no 6502 198 

- no 6809 199. 793 

- no Z-SO [96 
Endere^os 

- controle de video no Apple 503 

- ideniificapao de teclas no TRS-80 1413 

- inicio de programas BASIC 513 

- nota^ao em codigo de m^quina 144 

- organizafio da mem6ria 174-180 

- porta.'i de cnirada c sai'da 12S6 

- tabela do teclado do TRS-Color 267 

- variiveis de sisiema no Spectrum 1340 
ENTER tieclaj 364 

Enrrada 

- irea de (memoria) 180 

- Centura de 1 259-1260 

- codigo de maquina 88-95 

- de dados 

comandos em BASIC 161-167 

em eonjumos 193-194 

GET 164, 496-199, 1259-1260 

INKEYS 28-29, 164. 496-499, 1259-1260 

INPUT 164 

- formaiagao de telas 1396-1397 

- formates 162. 1396-1397 

- senhas 166-167. 888-893, 1&91-1095, 1260 
Envollorias, curvas 1161-1167 

EOF 690. 692. 1255 

EOL 1251 

EPROM 911 

Epson, cddigos de 652, 1442-1443 

Equators 

- diferen^jas finiias 772 

- lineares 1304-1305 
ERASE 1330 
ERASEHLE 1330 
ERL 444 

ERR 444 

Errata (programa Assembler do 

TRS-Color) 794 

ERROR 444 

Erros 

- arrcdondamcnio de numeros 899 

- Assembler para o TRS-Color 296-300 

- cilculo de raiz quadrada 440 

• chamadas recursivas de sub-rotinas 1225 

- depurafSo de programas-fpnte era 
Assembler 251, 402 

- depuratio de programas longos 240, 252, 



300, 403 
' desenhos fora da tela 3 1 , 632 

- digilai;§o 44 

- dimensionamenlo cxcedido 193 

- fun^oes de local iza^ao 444 

- lafos miiltiplos 206 

- localiza(;ao e depura^-ao no Spectrum 
(programa) 387 

- mea^agens 311.441-446 

- nomes de variaveis em IF., .THEN 141 

- numeros de linhas inexistcntes 80 
-ON. ..ERROR 444, 940 

- operav'aa de canetas opticas 929 

- operacoes numiricas AND, OR c NOT 305 

- prevencao em gravaijocs em fita cassete 54 

- prevenfao em programas BASIC 441-445 

- programaijao com READ e DATA 128-129 

- tabela de t6digos de erro era BASIC 312 

- ticnicas de depuragao 240, 251-252, 300, 
311-315. 402-403 

- tecnicas de deteci^ao 311-315, 443 

- ticnicas de indicacao 444-446 
ERR-SP (variavel de sisiema no ZX-81) 177 
Lwada 862 

Eiicala eromalica 742 
Escalamento A^d {V.t. Grdficos) 
-grifico 116, 183, 318 

- programa de amptia^io grifica 1049-lOSS 
Escalas inusicaii<t 722-724, 742 

ESCAPE {teclal 442 

Escape, seqiiencias de 220, 625, 1442-1445 

Escolhas miilliplaN 224 (V,i, ON. ..GOTO e 

ON...COSUB) 

Escorc y. Phcar 

ESCREVA 1342 

EspafamentD 313, 932, 1214 

Espa^u de mem6ria 174-185 

EJspavo de Irabalha V. Areas da memdria 

EiipafOii 

- efeiio sobre velocidade de execu^ao 932 

- rcmo(;ao (rotina) 1214 
Espalhamenlo (lecnica de ordena«;ao) 739 
Espcclral, analise K Analise espectrat 
E.<<|!iral 

- desenho com o uso de COS 359 
Espir6gniFo (programa) 360 
Esquema (banco de dados) 1464 
Esfa^Bo Espacial (programa) 101-1^8 
Esiatislka 

- amostragem e prevkao 1 127-1128 

- aplicagoes 

em criptograria 1092-1093 
em programat;ao dc jogos 1349 
na compresiao de textos' 1335-1338, 
1414-1418. 1428-1435 

- cdlculo de tempos em projeios 1455 

- modelos 1176-1180. 1181-1185 
Eii10C!istku!i, modelos 1176 
Esirapes 652 

Estralegia ( V.t. Jogos e SimuiagSo) 

- jogos 756-760. 796-800, 1348-1355 

bar 1181-1185 

guerra 1016-1020, 1034-1048. 1069-1075. 

1086-1090 

mina de ouro 6*2-668. 681-686 
E^lriiluradas, iinguagens 1291, 1436 
(V.t. Linguagens de programa?ao) 
Eslruluras de programa^So 221-225 
EVAL 1291 
Eveitlos 774-780 



Evoiu^ao das linguagcnif 1290 
EXEC 94, 1250 
Exccufio de programas 

- auto-execufao 550 

- efeiio da REM e dos cspafos na 
velocidade 932 

- em BASIC 1 1 . 940 

- cm c6digo de maquma 94-95 
EXECUTE 1291 

EX(; 200 

Exibivao, ire* de (mem6na) T7S 

Explo^oes 

- efeitos sonoros no TRS-RO 1032 

- grdficos de segmcntos 639 

. programaijao grafica 121-127 
EHpo«nle (nota<;ao cientiTica) 897 
Evponcncial, all^amenln 1349 
Exponencial, distribuifao 1180 
Expre«isoe!i arilin^ljcas iV.t. LET} 

-em LOGO 1342-1344 

- uso de expressoes logicas 1312 

- uso de funfoes 434-440 
E:i pressors Idgtcas 302 

- com niimcros 304-305 

- uso em expressoes maiematicas 1312 
ExIenHveis, lin^uagens V. Funcionais, linguagens 




— pig. 1 a 300; vol. 2 — pig. 301 a 600; vol. 3 — pdg. 601 a 900; 



Faixas de numeros alea(6nos 16 
lala 

• reconhecimenco da 131 1 

- sinieiixadores da 446-448, 963 
Farailias 

- dc curvas 801-807, 861-866, 1161-1167 

- de linguagens 128R-1291 

- de sprites 1427 

Falorial (programa) 1223-1225 

FFT uiai 

libonacei, numeros de 1067-1068 
Flbras opticas 564 

- simulai-ao 1 164 

Figuras g.eom*lri«i 801-807.861-866, 1194-1199 

FILES 910-911 

Fillro anti-reflexivo 864 

FILVRM 1144 

FIM 1319 

Fim de arquivo (EOF) 12SS 

FIRE (tccla) 498 

FIRST 1345-1346 

Fiska 

- simulagao de mccanica 981-987 

- simula^;ao de movimentos 670-678, 
766-773, 781-787 

Fita 

- cassete 53-55, 876-878 

arquivOs em 690 

cuidados 488 

grava(ao de blocos grdficos 489-495, 

575-576 

grava^ao de dados (Apple e TK-2000) 1254 

rotina de armazenagem de telas 

(TRS-80) 994 

utilizacao de arquivos 1252-1256 

901 a 1200; vol. 5 — p^. 1201 a 1500. ^H 
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If iNDlCERBMtSSiVO ^ 


- dc iitlpressao 645 




- alfanumericas K INSTR, LEN, LEFl$, 


- bicicleta (anima(ao) 478-480 


- magnet ica 




MID$, RfGHTS, STRS. VAL etc. 


- blocos grificos 341-347, 406-413 


tjpos 876-87S 




- de localiza^ao de err05 444 


criagao 489-495, 507-512, 526-535, 


Fl>f> bil.s 1380 




- de um banco de dados 454 


541-547, 570-575 


FLASH 47, 716 




- DOS 936 


era Avalanche 815-820 


- com imp res so ra 650 




- elabora^ao de grificos (programa) 481-487 


no Spectrum 122 


- no Apple 390. 506 




- fdrmula de cscalamento 486 


no TRS-80 627. 660, 669 


- no Spectrum 1 16, 269, 504 




- funtoes dennida.s pelo usuArio 608-613 


programa gerador era Assembler 565-569 


nippy 9]i 




- [NSTR 624 


- borda decoraiiva (programa) 245-246 


Floppy v. Disguetes 




- raanipula?ao de cord5es 612, 624, 1214, 1402 


- biissola (desenho) 335-337 


Fluxoerama 222 




em LOGO 1345-1346 


- caleidoscdpio (programa) 25-26 


- PERT 1451 




- malemiljcas 434440, 60B-6B, 1347 


- campo de golfe 233-234 


FN 608-*] 3 {V.t. Funcdes) 




em LOGO 1344 


-carro 389-390 


Focos 1163-1164 




graficos 482 


-casa 131-133 


Foguete, disparo e anima^an 6t 


28-33 


influencia na velocidade de execufio 933 


- castelo 133 


Foiha de calrulo V. PtanUha e/etronico 


raiz quadrada 439-440 


- circulos 15. 119. 234-235. 337. 339-340. 865 


FoiUcs, criaTio de 921-925 (V. 


. Caracteres} 


trigonometricas 334-340, 354-360 


no Apple e no TK-20O0 1)7-1 18 


For^a. jogo da 701-705. 728-73: 




- remocao de espacos em um cordao 1215 


no MSX 120, 234-235 


For^aji mecanica^ 981-987 




- leclas (MSX) 621-626 


no Spectrum 115, 232 


FOR... DO 1447-1448 






no TRS-Color 1 18-1 19. 2J4-2JS 


FORMAT W8 


•' 




no ZX-Sl 116 


Forniata^ao 




^^^^K; ^S^^ -.^^^^m 


- comandos em LOGO 1318-1320, 1326, 


- bancos de dados 1 464 




^I^^F ^9^^^^ '^l^^l 


1426-1427 


-datas 1279-1280 




^^^■' If ^?i ^^^1 


- combina^ao de blocos graficos 541-547, 


- discos magnet icos 879 




^^^^R ml ^7* ^^^^1 


570-575 


- disquctesi 908 




^^^^^^H. ^^fc^^F ^^^^^^1 


- com POKE 265 


no TRS-Coior 1216-1220 




I^B^^^B ^^^^ ^^I^H 


- c6pias em impressoras 521-525, 1441-1445 


• era processadores de textos 614-620, 1382 




- corredor (animacao) 6 


- telai de entrada 1396-1397 




(iabariio de stifd» 500 


- eriafao de blocos graficos 489-495, 


- tclas de texto 501-506 




(ialileu 766 


507-S12, 526-535, 541-547, 570-575 


- usando o PRINT USING 500, 1440 


Causiiana, curva 1454 


- criacao de sprites 808-814 


- valores numericos 899-900 




jeiierHlbiveis, tinguagens 1290 


- curvai 


FormaCo 




C>eoinclria 


conicas 801-807. 861-866 


- de datas 1279 




- aplica^oes da tartaruga (LOGO) 1287 


co-seno 338-339 


- de cntrada 162 




- curvas conicas 801-807, B6 1-866 


ciispides 1161-1167 


- padroniiado de dados (SDF) 


1.467 


• dimensoei fradonadas 1356-1360, 1372-1377 


distribuicoes aleatorias 777-780 


Formulario conKnuo 524 




- grSrifOS iridimensionais 


envoltdria.'i 1161-1167 


FOR...NtXT 21 27 




V. Tridimensionals, graficos 


seno 338-339 


- emprcgo correto 26 




■ solidos dc revolutio 1 194-1 199 


-ciispides 1161-1167 


- em programa^:ao estnjturada 


225 


Gera^oes 1065-1067 


- danvarino (anima(;ao> 6-8 


- cntreia^-ados 206 




(lerenciamento de banc<i!i de dados 1464-1469 


- de segment OS 


- tecnicas para economizar memoria 141 


Gestao de projelos (programa) 1431-1460 


explosoes 639 


- velotidade de execufao 932 




GET 


- despejo de tela na impressora 1441-1445 


FORTH I2S8-I290 




• com joysitcks 290 


- detcc(;ao dc pontes na tela 715-720 


FORTRAN 1288-1290 




- entrada dc dados 496-499, 1259-1260 


- disco voador 5 


FORWARD 1287, 1318 




no Apple e no TK-2000 164 


- dragao (animagao) 474477 


F6»fbri> 




- uso em graficos. 107, 352, 47R-480, 535-536 


- editor grifico 


- uso em videos 854 




- uso em programa de desenho livre 


arapliador 1049-1055 


Fourier, transformada de 1083 




na tela 164-165 


para o MSX 811-814 


FPBASIC 179 




- uso em programa de senhas de aces&o 166-167 


para o TK-2000 846-850 


Fra^oe^ em binario 38 




mobo (desenho) 693-700 


programa 1367-1371, 1386-1390 


Fraciak 1356-1360, 1372-1377 


( 


Golfe, cgmtK^ de (desenho) 233-234 


- efeitos visuals 


FRAMFS 1340 


( 


[; OSUB 19-BQHV.i. OS...GOSUB) 


explosoes 121-127 


Fi^udes 564 




■ com sprites no MSX 191 


incetidios. 121-127 


- em redes de com pu I adores 1407 


- diminuigao de velocidadc de execu^So 93! 


listras multicores (Spectrum) 867 


- uso de codigos 892 


( 


GOTO 27, 76-80 {¥.t. ON.. GOTO) 


- elaboraclo de curvas (programa) 481-487 


- vaniagens dos codigos 1094 




■ diminui<;ao de vetocidade de execufto 931 


- elaboragSo de hisiogramas 634-639 


FRE 212. 656 




- endere^amento variavel (Sinclair) 77 


programa 181-187 


FRED 1288 


( 


GR 116 


- elipse 340 


Frei|u§iicia 


( 


jradeados 


-em impressoras 652, 1441-1445 


- andlise sonora I08M085 




- definifio 582 


- entrada de caracteres pelo teclado 1413 


- caracteres 


( 


Griificos (Kr. Caracmes. CIRCLE. DRAW, 


- erros de programatao 31 


analise criptografica 1092-1093 j 


LINE. PLOT. PSET. SET eic.) 


- escada escorregando (animafao) 862 


na compressiSo de texios 1335-1338, 


■ abslratos 3S8-360 


-escalamento 116, 183, 318, 486, 1049-1055 


1414-1418 




- alga de mira 348-353 


- espiral 359 


. palavras 1416-1418 




- aleatdrios 23-25 


- espir6grafo (programa) 360 


- som 722-724 




- ampliagSo 1049-105S 


- figuras geomeiricas 801-807, 861-866 


FuH-dupies 1406 




- aniraai;ao V. Anima(io grd/ica 


- figuras iridimensionais V. Tridimensionals, 


Funcioriai«, lingungeiis 1290 




' arcos 232 


graficos 


Fiinfdes 




- barras 3-D 637-638 


-fractals 1356-1360, 1372-1377 


mUpVol. 1 — p^g. 1 a 300: 


vol, 2 - pig. 301 


a 600; vol. 3 — pflg. 60! a 900; vol, 4 — p4g. 


901 a 1200; vol, 5 - pS«, 1201 a 1500. S» 
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' gcrador grafico em Assembler 565-569 

- graficos de segmenios 634-639 

- grau de resolu^ao 1 14, 120 

TV versus monitor 851-854 

- grava<;Eio em fita cassete 575-576 

- helicopiero 10 

- impressSo 1441-1445 

- monstro (animatao no ZX-81) 319-320 

- raotocicleta (anima^ao no Apple) 316-318 

- padroes naturals 1 161-1 167 

- paginaijao grarica 1096-1100, 1141-1145 

- perspectiva 628-633, 641-647. 693-700, 
1391-1395 

- poligonos 865 

- ponte Iprograma) 131-132 

- Por-do-s-ol (progrania) 25-26 

- processamento de i ma gens em 
robos 12S6, 1461 

- programavao de caracteres no 
MSX 1361-1366 

- programagao dc sprites no MSX 188-191 

- prOgrania<;ao em 3-D 581-585, 628-633, 
641-647.693-700 

- programacao, lecnicas de 86-S7, 113-120, 
121-127. 232-237, 388-393, 406-413, 639 

- prograraa de criacao de sprites 189 

- programa de demonsirac^o (TRS-Color) 87 

■ programa de descnho livre 164-165, 846-850 

- programa de testes para video 12S7-1258 

- programa para desenho em tela 414-410, 
421-424, 846-850, 1367-1371. 1386-1390 

- Projeio Assistido por Compuiador 
(programa) 1021-1026 

- relogio 354-358 

- reias 

no Apple e no TK-20O0 1 16 

no MSX 119 

no TRS-Color 1 18 

- retinas do sistema operaeional 

no Apple 1249 
no MSX 1249 

- sapo (anima(ao) 344-347 

- simctria e assimerria 1372-1374 

■ simulav'So de alia resoluijao no ZX-81 320 

- simulagao de sprites no TRS-80 627. 660, 669 

- sombreamento 115,1394-1395 

- sprites 107. 188-191, 808-814. 1132, 1426-1427 

no TRS-SO 627, 660, 669 

• submarino (animatao no Apple) 316-318 

- tabelas de forma 237 

- tabletes digitalizadores 964-968 

- tanque de guerra (animafao) 342-347 

- textos em tela de alia reso1u(;ao 
(Apple) 534-535 

- uso de caneias 6pticas 926 

- uso de runfoes trigonomiiricas 334-340, 
354-360 

SIN c COS 337-340, 354-360 

- uso do comando PCOPY (TRS-Color) 596 

- uso do GET 107 

- uso do OPEN -GRP:" no MSX 594 

- uso do PUT 104, 107 
(irafismos 1 197 

Grafix, impressom 1442-1443 

GrarPad 964 (t'J. Tabtete digitalkadar} 

GRAPH (tecla) 

- no MSX 553-555 

• no Spectrum 640 
-noTK-2000 734-737 

Gr^us 



- conversao em radianos 334-336 
Gravufio 

- agenda eletrfinica 868-871 
• analisc sonora 1082 

- blocos graficos 489-495, 575-576 

- dados enr fita cassete (Apple e TK-2000) 1254 

- densidade de 880 

- roiinas em cddigo de miquina 93 
Gnivador cassete 53-55, 876-878 

- arquivos em 690 

- conexSo ao computador 54-55 

- porta dc saida para efeiios sonoros 1032 

- roiinas de comunicatao 

no MSX 1249 

no TRS-Color 1250 

- uso para produtio de cfeitos sonoros 170 
GRAVETLDO 1330 

Gnividade (simulaeao) 766-773, 781-787 
"Creensleeves" (melodia) 788-795. 1014 
Gregorianu, data 840 
Guerra. jogos de 1016-1020, 1034-1048, 
1069-1075, 1086-1090 



EHS 



Half-duplex 1406 

HALT 556 

Han6i, As Torres de (programa) 1226-1227 

Hardwpy 521. 1442-1445 

Harmonia musical l(X)9 

HCOLOR 116 

Helicoplero (anima^ao grdfica) 10 

Hero I (robo) 1285 

Heurislica 905, 1040, 1086-1087 

HEXS 58 

Hexadecimal 

- aritm^tica 56-60 

- comparacao com decimal em DATA 410 

- conversao do binirio 406 

- conversao para btnario (programa) 56-60 

- conversao para decimal 60 

Spectrum 1281-1283 

- nccessldadc para prOgramaifio 60 

- notafao de eTidere(;o!> 144 

- notayaa em BASIC 58 

- numeros negaiivos 142-145 

- sistema dc numeragao 56-57 
HCR 116 

HGR2 116 

HlliKTDKTLE 1329 

HidraulivH 986-987 

Hifenatao aulomdttca 580, 1383 

HIMEM 180 

Hiperbole 801-807. 861-866 

Histogramas 181-187, 634-639 

HLIN 116 

HOME 12, 116. 1318 

- no MSX 367 
Horizontal, movimenlo 766-773 
Hordst'opo (programa) 1261-1270 
HolLOGO 1317, 1426-1427 
HPLOT 1 16 

HTAB 10. 503 

- com impressora 650 




late (programa) 1234-1340 
IcAnicos, modelo!i 1 176 
[EE-488 525 
IF... THEN 27. 41-45 

- combinaijao mullipla 44 

- efeiios sobre vdocidade de e^tecu^to 932 

■ em LOGO 1331 

- em PASCAL 1448 

- em programa^ao eurulurada 222-223 

- tecnicas para economizar memoria 141 

- uso do KLSE 45 
linage ns 

- armazenagem de 968 

■ processamcnto de 1286, 1470 
Imperativaii. linKuaeens 1290 
Imprexjiio 

- copia dc grdficos na impressora 1441-1445 

- dc bancos de dados 83 

- tela (TRS-80) 947. 994 
Impr^ssoras 

- accntuaeao em ponugues 280 

- Alice 1442-1443 

- aulotestc 649 

- buffer 525 

- codigos de conirole 652 

- codigos grdficos 1442-1443 

- concxao ao computador 648-652 

- elabora<;ao de canazes e mancbetes 917 

- margarida 523,1385 
-mairiciais 522, 1385 

- programafao 1442-1443 

- programaijao interna 652 

- sclc^ao 521-525 

- selC(;ao para processamcnto de textos 1385 

- termicas 524 

- lipos 522-524 

- utilLa(;ao 648-652. 
INC 214. 216 

Incenitjo!; (programacao grafica) 121-127 
Indexaviio 

- de bancos de dados 1464 

- de prograraas 1461-1463 
-dcvariaveis 192-195,201-207, 1101-1107 
. em c6digo de maquina 196-300 

- regisiros da UCP 1 10 

- sistema Iprograma) 221-225 
Indicadores MO, 175 

Indi retail 1291 

Infiniiesinial. ciilculo V. Ciilculo 

Infina, noia^ao 1343 

Infcirma^o de canal, irea de (memoria) 175 

IMR 217 

INIT 908 

INK 47. 113, lis, 640, 716 

- por c<5digo dc controk 269 
INKEYS 28-29 

- com joysticks 290 

- entrada de dados 164. 496-499, 1259-1260 
-no TRS-80 14)3 

- rolina de entrada de dados 1259-1260 

- simula^ao 

no Apple 167, 266 

no TK-2000 167, 4%-499 
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nmiiiinHaBr mcimasm -'■■■■■■■iimiiii 


- uso com teclas programdveis 624 


JMP 


- no TRS-Color 352-353, 1251 


- uso em edif ao em tela conipleta 1313 


- no 6502 198 


- no ZX-8I 350 


- uso em jogos 28-29 


- no 6809 200 


- operatio 290 


- uso cm programa de descntio livre 


JOGOS 


- programa^ao 348-353, 368-373 


na tela 164-165 


- aplicacoes da dignaliza?aa de sons 1084 


- tipos 288 


- USO em prograraa de senhas de acesso 1 «- 1 67 


- aplicaijoes de reconhecimento da fala 131 1 


JOYSTK 353 


INP 1286 


- program as 


.l«NZ 197 


INPUT 12, 14, 161-167 


A Aranha Marciana 955-%0, 974-980 


JSR 200 


INPUTS 624 


AdivinhaQao de Palavras 701-705. 728-733 


Juliana, dala 840, 1280 


INPUT* 691-692 


A Raposa e os Gatisos 872-875, 901-905, 


Juros, cilcuio de (run?io) 612 


INS (lecla) 425 


948-954 




In,serfiio (tecnica de ordenatao) 739-740 


Avalanche 748-755, 761-765, 788-795. 




INSTH 245.624, 1214 (K/. Cordoes) 


815-820,824-833,995-999, 1001-1008, 


^^^_ n JT ^^^ 


Instrumentos musicals 1306-1310 


1028-1031, 1056-1060. 1076-1080. 


^^^V UZ ^^H 




{V.t. Miiska) 


1116-1120. 120S-1213. 1291-1300 


^^^ K ^^1 




INT II 


Bandido dc um bra^o s<i K Ca^a-niqueis 


^v r^ ^^H 




-em LOGO 1344 


CXa-nitiucis 43-45. 855-860, B8J-887 


^H I^^^^H 




- uso com numeros aleatdrios 13 


Campo Minado 61-67 


^^^^^^B ^Hk ^^^^^^^^^^^H 




INTEGEK 1438 


Capa e Espada 1016-1020. 1034-1048, 




INTEGF.R BASIC 179 


1069-1075, 1086-1090 


KBIN 989-990 


INTFJRO 1344 


Come-corae 46-52 


KBOUT 989-990 


Inteiros II, 13, 932, 1344 


da Cobra 514-520 


KEY 


- funcoes 1347 


da Vida 96l-%3 


- programatSo 622-623 


-programa 1222-1223 


de adivinhacao 12-13, 42-43 


- utilizafao em jogos 655 


[nicligencia Artificial £73,905, 1315-1316 


de aveniura V. Aventura, jogo de 


KEY LIST 622 


- aplica(;6c5 cm jogos de gucrra 1086-1087 


deblefe 1348-1355 


KEY OFF 351, 622 


■ linguagen;. 1291 


de dados 79-80. 1234-1240 


KEY ON 622 


Inlerc«niunicaf6es (V.t. fnterfaces) 


deguerra 1016-1020, 1034-1048, 


KILL 9H, 940 


• dc compuiadores 1404-1407 


1069-1075. 1086-1090 


KoalaPad 965 


Inlerfaces 


Estatao EspacJal 101-108 




'■ coresao computador-sintetUador 1306-1310 


Labirimo 46-52, 153-150. 170-172 




- conirole por computador 1322 


M6dulo Lunar 821-823 


^^^_ n ^.^...^ 


- discos magn^ticos 880 


Oielo 756-760. 796-800 


^^^ VI^H 




- homem-miquina 1324 


PacMan V. Come-come 


^^^B ^^^^1 




- padr&es 525 


Papel, Pcdra, Tesoura 1348-1355 


^^H l_ ^^H 




- para impressoraA 525 


Pinter Aloprado 1277-1278 


^^H '^ ^^1 




- para video 1470 


Scnha 1 139-M40 






Interpreladcirw 607, 930, 1247-1248, 1437 


Serra Pelada 662-668, 681-686 




Interrup^ao 


Torres dc Hanoi, As 1226-1227 


Labirinto (programa) 46-52. 153-160, 170-172 


• dc um programa BASIC 16 


t^cnlcas de programagao 


Lafos 


- programagao de um rcldgio 658-659 


adaptavao de jogos em cores 800 


- de corrente 525 


- leclado 988 


cartas dc baralho 426-433 


-em BASIC 21-27, 26 


Inversio de video 1249 


compressao de texios 1332-1339, 


- em planllhas eleironicas 1156 


- caracteres no Spectrum 640, 661 


1414-1418, 1428-1435 


- miiliiplos 206 


- grafica 320 


contasem de pontos 47-52, 61-67 


LAN 1200, 1407 


- rotina para o TRS-Color 597-600 


controle de movlmentos 28-33 


Upjs 6pllco K. Caneias opticas 


- uso em jogos 800 


distribuifoes dc probabilidade 1177 


Largura de Taixa 854 


INVERSE 390 


escoiha de teda<. de controle 31 


Laser, efeitos sonoros {Apple e TK-2000) 1027 


- com irapressora 650 


esfalistica 1349 


LAST 1345-1346 


- no Apple 1249 


estrategia 756-760. 796-800, 1348-1355 


Layout do arquiva 75 


- no Spectrum 640, 66! 


explosoes e incendios 1 2 1 - 1 27 


LBEQ 200 


- rotina para o TRS-Color 597-600 


joysticks 348-353, 368-373 


LD 197, 216 


INY 22(1 


labirintos alcatorios 153-160 


LDA 196 


Irregularidade. malemitica da 1356-1360, 


marca(;ao de record es 64-66 


- no 6502 198, 220 


1372-1377 


niveis de dlTiculdade 153-160 


- no 6809 200, 219 


Isomilrica, proJe^Stt 628-633. 641-647 


ruidos e explosfies 168-173 


LDB 219 


[laulec LOGO 1317 


sprites em Assembler 818-820 


LDDE 216 




tccias programiveis 655 


LDDR 216 




uso de matrizes 798 


LDIR 214 


^^^^^^- n ^^.^^ 


uso do INKEYS 28-33 


LniRMV 1144 


^^^^V 1 ^H^H 


JomaMsmo eietr^nico 564 


LDX 219 


^^^^^ 1 ^^^H 


Joysliclis 287-29 1 


LDY 220 


^^^m ^ ^^^H 


-analogico 289 


LEFT 1287, 1318 


^^^H ^t ^^^H 


-aplicagocs 288, 351-352 


LEFTS 244. 703, 1214 


^^^^^^^K ^^^^ ^^^^^^^^H 


- ciSdigos gerados 351 


Lego 1287. 1325 




- funeionamento 289 


LEN 244. 703, 1214 


lanetas de lexto SEO 


. - no Apple 291 


LET 13.96.933 


Jaque para gravadores 54-55 


-no MSX 350-351 


- com operadores relactonais 302 


Jipe (programa) 119-120 


- no Spectrum 349 


- eliminai^ao para encurtar programas 141 


JKL (teclas) 1442 


- no TK-20On 351-3S2 


- em comparagao com DATA 128 
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I^traN U'-f. Caracreres) 

- ampliadas (programa) 913-920, 921-925 

- dcsenho com DRAW 236-237 

- freqiiSncia {programa) 1414 

- roiina de desenho (TRS-Color) 760 
Lcirriros (programa) 913-920. 921-925 
LIFO 110 

Limiles de crcscimcnto 1063 
l.imiles de valores 443 
LlNt 

■ no MSM 119, 234-235 

. no TRS -Color 118. 234-235 
Linear, pesquisa t46£ 
LINtFtKD 367 
LINE INPUT 163 

- stmulai-ao com INKEYS 1259-1260 
Linguagem Aswiflbler 1-'. Assembler 
Linguagem macro musics I > 

- no MSX 170 
-noTRS-Color 172-173 

LinguaK^ns de programa^io I2i))i-1291 

- classificaijao 1290-i29i 

- compiladores 925, 1437 
( 1 .1. Compilatiores) 

- dfsenvolvimento 1346 

-LOCO 12aR-1290, 1314-1320. 1326-1331, 
1341-1346, 1426-1427 

- para bancos de dado<. i291, 1469 
-PASCAL 1288-1290, 1436-1439, 1446-1451 

LINHAS 

- comandos multiples 44 

- duplica<;ao 552 

- no Spectrum 661 

- numera<;ao !6 
LISA lOOO, 1291 

LISP 1288-1290. 1291. 1316, 1436 
LIST 513. 552, 650-652 

- lisiagem de lecSas de funtao 622 
LisiB df op^oes V. Menu 

Lisias 1346 

Lisla lelelSnica (programa) 129 

Li!>lrada, Ida (Spectrum) 867 

Livro-codigo 10941095 

Livro eielronico 994 

LLIST 513.650-652 

LOAD 910-911, 1255 

- com gravador cassete 53-55 

- efeilo stfbre rdogio inierno 6S9 

- em LOGO 1330 
Locsiliufjo do cursor 1412-1413 
LOCATE 10. 150. 503, 553-555, 1366 
LOCK 911, 940 

Logka de programiifao 41-45, 76-80, 301-305. 

1291 

L6gtco, rakulo V. Cdlcu/o 

I.Ot;0 1288-1290, 1314-1320, 1326-1331. 

1341-1346, 1426-1427 

- arquivos 1329-1330 

- alribuJifao 1345-1346 

- auiocarregam«nio dc programas 549-550 
-CATALOG 1330 

- circulos (desenho) 1329 

- "colcia de lixo" 1330 

- conversao do ingles para portugucs 1320 

- conversao enire dialcios 1319-1344 
• expressoes aritmiticas 1342-1344 

- interpretador (Apple) 1317 

- micromundo 1342 

- no controle de robos 1287 

- opera^oes com cadeias 1344-1346 



- proccdimenios 1287.1319-1320 

- sprites 1426-1417 

- uso do COS 1344 
LOMEM ISO 

Loieria eiiportiva (simutatao) 1121-1127 
LPRINT 650-652, 917 




MA 8B, 180 
MaclnioKh lOOO, 1291 
Macromusical, lin)tuBe«in 

- no MSX 170 

- no TRS-Cotor 172-173 
Maiusculas 

- obtentj^D com POKE {Spectrum) 265 

- ProfesMorde Daiilografia (programa) 281-2Wi 

- roiina de conversao 1215 

- uso em comandos BASIC 23 
MAKE 134S-I346 
Maladircta 1384-1385 

Mai ha ('. La<;DS 

Manchetes (programa) 913-920,921-925 
IVianipulavSu 
-de bits 1335, 1378-1380 
usodoCHRS 1378 

- dc cordoes 703 
Muntissa 894 

Mapa de meni6ria V- Me trior ia 
Mapeiimenlci 
-debils 1380 

- jogos de gucrra 1034-1040 
MAtjiiina-p 1450 

"!Vlaretia dos Sanlos, A" (ntekidia) 1010 
MargaHda. impresiiorv 523 
Mascara de ItxUi 614-615 
Ma.scMriimento 1379-1385 
Ma<itermrnd (programa) 1139-1140 
Malemdtica 

- dimensoes fracionadas 1356-1360. 1372-1377 

- diverlimemo.s inatemSiicos 1301-1305 

- em LOGO 1342-1344 

- fraclais 1356-1360. 1372-1377 

- funfoes 434-440.608-613. 1344, 1347 

- operagSes maiematicas K Expressoes 
(iritmHicax, Exprexsoes higivas, LET 

e Operafoes 
Mairiciais, intpres-soras 522 

- uso com graficos 1441 
Malriz. gerador de (leciado) 988 
Malriics 201-207, 1303-1304 

- aplieafoes 207 

- aplicafoes em jogos de tabuleiro 798 

- irea de (mem6ria) 

MSX 179 

- armazcnagem 1101-1107 

- programa para calculo de planilhas 1 108-1 1 15 

- velocidadc de execugao 932 
MAXFILES (variivel de sistema do MSX) 179 
Meciniea (simulatao) 981-987 

Meccano 1287. 1325 

Medidas, conversao de (programa) 374-380 

Mclodi«!i V. Musko 

MEM 212 



Mcni6ri« {Vj. Areas da memoria) 

- armaKenagem 

de numeros cm BASIC 894-900 
de programas 513, 1101-1107 
de tela (TRS-80) 947. 994 
de variaveis 1215 

- ati^iliar 876-880 { V. i. Disvo e Fiiaf 
' cariuehos 91 1 

- cuidados com fiias c discos 488 

- discos rigidos 1133 

- dispoiiivcl em BASIC 212 

- ccoiiomia 269 

arma?.enagem de numeros cm BASIC 899 
e a vdocidade de execucao 932-933 
no TRS-Color (programa) 536-540 
-EPROM 911 

- cxame com PEEK 262. 264 
-HIMEMe LOMEM 180 

- intcrmedi^ria 115 (Vj. Buffer) 

- limitafoes em paginas graficas 1141 

- lisiagem do Avalanche 1291-1300 

- organiza^ao 174-180 

dc programas BASIC 513 
era LOGO 1330 
no Apple 180-181 
no M.SX 179,808 
no Spectrum 175-177 
no TK-20(X) 180-181 
no TRS-Color 177-178 
no TRS-80 178-179. 1412 
no ZX-81 177 

- piginas graficas 10%-UOO. 1141-1145 

- ponlciros e indicadores 175 
-RAM 174-175 

- reserva no Spectrum 176 

- ROM 174-175 

- video 

enderei;os no Apple 180 
endcret;os no Tlv-2000 1 80 
no MSX 179, 531-533 
no Spectrum 175 
no TRS-Color 178 
no TRS-RO 178 

- virtual 1385 
Meniiagens 

- codincacao dc 888-893 

- de erro 311,441-446 
^ de prontidao 162 

- desenho com DRAW 236-237 

- secreta-s. 1091-1095 (Kf. S<?Jj/iaJ) 

- lipos de lextos em jogos de avemura 1430 

- uso em programas 441-443 
Menu 441-443, 504-506, 623-624 

- assistenie para o DOS (programa) 936-940 

- uso dc canetas 6piicas 926 

- uso de subcordoes 1402 
MERGE 456-460 

- uso na protcijao de programas 551 
MESA 1290 

Mesa dij^itaiizadora K Tahtete digitalizador 
Metodo chines 1414 (V.i. Compressao) 
MetrUas, conversoes {programa) 374-380 
Microdisquele 880 
Microdrives 175, 877, 908 
Micrumundo 1342 
Microprocessadores 109-112 
-6502 112. ]99. 793 

- 6809 200, 793 
-Z-80 111-112 

MteroHcdpio clelr6nico (simula^ao) 1164-1165 
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\E_ iNOKttmssm mmmmmmnianm 


Microsoft 1290-1291 


- CIRCLE 120, 234-235 


Ncgalivos, numeroi 


MIDS 244, 703. 1214 


- CLEAR 91-92. 179 


- projframavao em llnguagem de 


MIDI 1306-niD 


- tddigos de conirole 367, 425 


m^quina 142-145 


Mini-Assembler ISO, 714 


- comandos de ediijao 425 


Newton, Isaac 766-784 


MJridisqueles K Disquetes 


- eompilador PASCAL 1438-1439 


NEXT V. FOR. ..NEXT 


Min-ski, Marvin tJIJ-i.tlA 


- cursor de lenio 367 


Nibble 1335 


Minuaculi.'i 


- desenho com DRAW 234-235 


Ninhos FOR... NEXT 206 


- rolina de tonversao 1215 


- diferenca entre comandos OTl R e OUTl 792 


NItidez de deiienhus na Icla 700 


- uso em cornandos BASIC 23 


- ediflo de linhas DATA 191 


Niveis de dificiildade 153-160 


M)!jsil (aniina(;ao grafita) 28-33 


- efcitos sonoros 170-172 


■em Avalanche 941-946.1228-1233. 


MIT 1287, 1291. 1314 


- funijao CHRS 553-535, 622-623 


1241-1245 


ML(M;0 1317 


- inlerpretador LOGO 1317 


N-key-roll-«ver 989 


■ conversao do BRASLpOO 1319, 1344 


- joysticks 291 


Nctdos 1330 


Mnrm6ntc()!i I9(i 


- organizagao do teelado 989 


Nomes 


MO 1330 


- organizaijao do video 531-533, 808, 1 132, 


- arquivos 689-690, 908-910, 940 


MODI6 814 


1361-1366 


- conjuntos 194-195 


Model OS 


• padrao MIDI 1310 


- funccies definidas pelo usuario 610 


- bancos de dado* 75 


■ programacaode musicaspolironicai; 1009-1015 


- labela de nomes (MSX) 533, 1361-1363 


- dimensoes Tracionadas 1359 


- rotinas cm codigo de mdquina 1419-1420 


- variaveis 1 126 


- dinamicos 


- simbolos grificos de tetlado S53-SSS 


efeiio sobre velocidade de exeeufao 932 


apIitafOes 677 


- sprites 


em BASIC 99-100 


simulacao 670-678 


cm BASIC S08-814 


Nonario, sistema de numcraviio 35 


irajctoria de objctos 670-678, 766-773, 


em LOGO 1426-1427 


NOP 558 


781-787 


- tabeta de converfiao de nota.^ mu^icais 1015 


NORMAL 390, 1249 


- disirihui(;oes de probabilidades 1 176-1 180, 


- Labela de cores S32 


Normal, dislribui^iio 779-780. 1179-1180, 


1181-118? 


- leclas programaveis 621-626 


1181-1185 


- Optica 1164 


-VRAM 531, 808. 1132 


- tempos PERT 1454 


- padrcws grafit'os naturals 1 161-1 167 


Mt[DECL 1319 


NOT 224-225. 301-304 


- resso na nc ia 1165-1166 


MLDtFIC 1427 


- na manipulafao de bits 1335, 1378 


-simula^ao 670-678,981-987, 1061-1068 


Mulliplexa^ao 14a« 


Nalafao 


- sisicmas de numeragao 36 


MuiliplicHVtin em biniirio 37-39 


- BNF 1446 


- (ipos de 1 176 


MultiplicBtivas, cirras (criptografia) 1093-1095 


- cientifica 894 


Modtm 561-564, 1200, 1404 


{V.t. Cddigos) 


- de cngenharia 894 


- acuiiico 564 


Muiiipl»s 1347 


■ hexadecimal em BASIC 58 


- caracicristicas 1406 


Miiliiplcis, vomnndoj V. Comandos mli/liplos 


- musical 741-742, 745 


- lipos 1407 


Mtiltiptos e>enlo!i (probabilidade) 776-777 


- sufisa e infixa 1343 


Modo t>rarico 1442-1443 ' 


Multilonal. video 800 


Noioj! musicais 722-724, 742 


MOnULA 1288-1290 


Musica 721-727.741-747, 1009-1015, 1082 


- conirole de durai^ao 726, 745 


Mridulo 1347 


( y. t. Efeilos sonoros) 


- tabela de conversao para o MSX 1015 


Miidulo Luiiiir (jogo) 821-823 


- acidentes musicais 743-744 


Nuifientfao 


Moeda, lan^amenlo de (sitiiulaijao) 775-776 


- acordc!, musicals 1009-1015 


■ bases de 34-40. 56-60 


Monica, impre^sora 1442-1443 


- andamento 744-745 


- dc linhas 16, 80. 932 


Monitor 3, 88, 714, 1217 


- dave 741 


eleito sobre velocidade de execu^ao 932 


- comparafao com lelcvisor 851-854 


- compo-si^ao 1310 


erro por numeracao itiexisieme 80 


-de video 851-8i4 {V. i. Tela) 


programa 1 398- 1 400, 1 408- 1 41 1 . 


- sistemas 34-40 


- pmgrama 92-93, 1217 


. 1421-1425 


conversao hexadecimal para o 


- programa de testes para video 1257-1258 


- COrapressao de melodlas 1201-1207, 1430 


Spectrum 1281-1283 


Monocromiitico. video 800. 854 


- editor musical (programa) 1398-14O0, 


Niimeros 


Monsiro (animagao) 319-320 


1408-1411. 1421-1425 


- alcat6rios 11-16 


MontaKcm (linguagem de maquina) V. Assembler 


- erelios etn jogos 788-795 


em LOGO 1344 


Morse. ciidiBo 891-893 


- escalas musicais 722-724, 742 


especificagao de faij[as 16 


Molorieleta (animai;ao) 316-318 


escala cromaiica 742 


inlcrvalo dc especiftcafao 13 


Molo-conlitiaa, bomba 1143-1145 


- inslrumenlos digitals 1306-1310 


uso em simula^ao 1121-1127, 1176-1180, 


MOTOR 1251 


- no Spectrum 560 


1181-1185 


Molores de passo 1324 


- nolagao musical 741-742. 745 


- armazcnagem era BASIC 894-900 


MOTS 1330 


- notas musicais 722-726, 742 


- de Fibonacci 1067-1068 


Mouse 289, 1000. 1291 (V.t. Desenho Auxiliado 


- pauta musical 741 


-delinha 16,80,932 


pQr Computudor] 


- sintetizadorcs 1306-1310,1400 


- digit afao de (programa de 


Movimentafao 


- labela de cotiversto para o MSX 1015 


aprcndizado) 281-286 


- de objetos 28-33. 670-678. 766-773, 781-787 




- em LOGO 1342-1344 


- graficos V. Anima^ao grdfica 




- formatafao com PRINT USING 899-900. 


Movimento aiealArio (siiiiula<;aa) 1166 


^ ix n 


1440 


Movimenio plunciiriu 786-787 


^^ Kk llf^^^^ 


- influencia na velocidade de execu(:ao 932 


MP 180 


^H IvJI^^^H 


- negatives 


MSX 


^H 1 vll_^^H 


no cdlcuLo de SQR 440 ■ 


- areas da memoria 179 


^^m 1 XI^^^^B 


no sislema binirio 142-145 


- Assembler (programa) 401-405 


iK u ^«^^^B 


no ststema hexadecimal 142-145 


- atributoi de tela 515, 814 




represeniafao em griflcos 4S4 


- calculadora (programa) 625-626 


Nado parabdiico 863-864 


- quebra-cabeyaii 1305 


- caracicres definidos pelo usudrio 1361-1366 


NAME 940 


- randdmicos V. Aleaidrios, niimeros 


H|Bvol. 1 — pig. 1 a 300; vol. 2 — pdg. 30 
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iNDICtKeMISSIVO 




Obscrvufio, ponto dc 642-644 
Octal, aistemii de numenifao 60 
OCTS 60 
Off-sel 112 

OLD 597-600 

ON hm;ROR...GOSUB 444 

()> tRROR.GOTO 940 

ON... cost B 80 

ON... GOTO 78-79 

ON KEY...GOSUB 625, 655 

ON SPRITE—GOSLB 191 

ON STOP...GOSIJB 626 

• uso na proiev^o de programas S51 
Opcodes 2 

OPEN 691-692. 1254-1256 

- para salda em video (MSX} 594 
OpentcionBl, sislcma K Shtema operacionat 
Opcra^o^ 

- alfartumMcas 1214-1215, 1401-1403 

- aritmelJcas 

em LOGO 1342-1344 

em PASCAL 1438 

influcncia na velocidade de eKecufSa 933 

por funfoes definidas. pelo usuario 613 

programa para planilhamento 1108-11 IS 

sjmbolos 14 

sisiema binirio 37-39 

sisicma hexadecimal 56-60 

• com daias 1279-1280 

- logicas 301-305 

uso em expressoes malem^ticas 1312 
Operadores logicas 43 (Kr AND, NOT e OR) 
Operadores relacionais 301-305 
Opiica, Mtnulatao 1364 
Optica!;, canelas K Canetas opticas 
OR 43, 301-304 

- limite para tatnanho dos numeros 305 

- na manipulacao de bits 1335. 1378 
ORACLt 563. 1407 

Orbilas (simulacao) 781-787 
Orfamenlu 

- programa 134-140 

- uso de planilhas e!eir6nicas 1 114-1 115 
Ordfna^tn 

- cordoe^i alfanumericos 242 

- no proccssador de textos 614-620 

- tecnicas de 468-473. 738-740 

boiha 292-295, 469-471 

insiamanca 740 

por espalhamento 739 

por insergio 739-740 

por substituicSo reiardada 738-739 

Quicksort 740 

recursao 1225-1226 

Shell 471-473 

Shdl-Metzner 473 

- velocidade de exccu^io 933 
ORG 

- no Apple 240 

- no MSX 405 

- no Spectrum 251 

- no TRS-Color 300 
Oi^iniza^o 



- de colefoes (programa) 68-75, 81-85 

- mem6ria 174-184 

programas BASIC 513, ]101-n07 

- microprocessador 109-il2 

- video S6-B7, 178. 268, 531-333 
Ol*lo Oogo) 756-760, 796-800 
Olimiza^io 905 

OTIR 792 
OUT 556, 1286 

- cm Assembler 217 

- programacao de efeitos sonoros no 
TRS-80 170 

OLfTI 792 
OUTIR 217 
OVER 350 

- com impressora 630 
Overflow (sinali/ador da UCP) 1 10 




PAC V. Pro jew Assisiido por Computador 
PacMan (jogo) 46-52 
Paddlesj 288. 351 
Padroeii 

- Centronics 525 

- de pomos 1164-1165 

- <le transmissao de dados 1405 

- grd ficos (pTOgratna) 114-115 

- RS-232C 525 

- tabela de (MSX) 830-831,1362 

- teste de monitores 1257-1258 
Pagiiiaffio 1096-1 too. 1141. 1145. 1385 
PAgiiiHK 

- direra no TRS-Color 178 
-graficai 10%-IIOO. 1141-1145 

no Apple e no TK-200C 180 
no TRS-Color 17S, 596 
no TRS-80 947. 994 

- registro lUCP) 112 
PAINT 113 

- no MSX 1 19-120 

- no TRS-Color 1 19 
PALAVRA 1344 
Palavras 

- cruxadas (jogo) 704 

- em LOGO 1344 

- freqijgncia 1416-1418 

- processamento de V. Processamento de lexias 

- vazias 1345-1346 

Paiets elclrdilicil (programa) 846-850 
Paiindromu 1448 
Panl6grafo 965 
Papel 645 

- termossensivel 524 

Papel, Pedra, Tesoura (programa) 1348-1355 
PAPER 47, 115. 640, 716 

- torn impressora 650 

- por cddigo de conirole 269 
Papcn, Seymour 1237, 1314 

Pai^bolaii 803-804, 807, 861-666, 1 161- L 163 

- em balistica 766 
Parabol6ides 807 
PARACKNTRO 1318 
PARADIREITA 1318 
PARAESQUERDA 1318 



PARAFRENTE 1318 
Paralelas, interfaces 525 
Parfitnetros de uma ftin^o 609 
P«r*nteses 

- uso cm valores raonetarios 1440 
Paridade, bils de 1406 

Parlicula!) KUbalAmicas (simuIa<;ao) 1 164-1 165 

Pariiltiras musicais 744. 1423 

PASCAL 1288-1290, 1314, 1436-1439, 1446-1451 

- atribui?ao )438 

• corapara(;ao com o BASIC 1436 

• compatibilidade 1446 

- recursividadc 1223 

Pascal, triflngulo de 277 ' 

Pascalina 1 436 

Pausaii 

- em ccidigo de maquina 559 

- programai;ao em Assembler 748-755 
PAUSE 115 

Paula muipical 741 
PCLEAR 90, 237 
PCLS lis. 393 
PCOPY 596. 1142 
PDL 351 
PEEK 261-268 

• ace^vso direto ao si stem a 
opcracional 1248-1251 

■-" aulo-repetii;ao de teclas 
no TRS-Color 265 
no TRS-80 1313, 1412 

- comparatao com POINT 947 

- copia de tclas (TRS-80) 947 

- efeilos sonorOs no AppSc 266, 712 

- encadeamenio de programas 

no Apple 460 

no TRS-Color 458 

no TRS-80 460 

- exame de programas em memoria 513 

- 1ocalizai;aD do cursor (TRS-80) 1313 

^ medida dc tempo no Sped rum 65-66, 265 

- programavao em cbdigo de maquina 88 

- simulatao do INKEYS 

no Apple 167, 266 
no TK-2000 4%-499 

• variaveis de siviema no Spectrum 1 J40 
» varredura do tcclado (TRS-80) 1413 

Pejsieiii, popula^iies de (simula<,'aa) 1166-1167 

Penas dpticB>i V- Canetas opticas 

PENCOI.OR 1318 

PEN DOWN 1287, 1318 

PENUP 1287. 1318 

Persist! ncia vistual 853 

Perspecli-va 628-633.641-647.693-700. 1391-1395 

- animafao grifica de urn cubo 1097-1098 
PERT (programa) 1451-1460 

Peso 

• conversao de mcdidas (programa) 374-380 

- simula<;ao de alavancas e potias 981-987 
Pe»qiti«i 

■ binaria 873.934, 1468 

- de subcordoes alfanumiricos 245-246, 1469 

- de valores em um conjunto 195 

- em irvore 873 

- em baneos de dados 1467-1468 

- em conjuntos bidimensionais 
(programa) 203-207 

-em um arquivo 81-82 

- linear 1468 

- no proccssador de lextos 614-620 

- otimiza^ao de busca 905 
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H iNuctumssivo ]| 


- uso em sirnula^ao e prcvisSo 1127-1128 


Pollis 984-986 


- uso em simulatjao 1121-1127, 1176-1180, 


- vclocidade de exccu^So 933,1468-1469 


Poiironia (musica) 1009 


1(81-1185 


Ccssimisla, tempo 1454 


Poiigonos, desenho de 865 


Problemas, resolufio de 873, 1301-1305 


Piagel, Jean 1314 


Ponte, desenho de (programa) 131-132 


Procedimeiiliii<i, llnguagens 1290 


Pilha 


Ponleiros 175 


Procedimenlos 1221 


- no 6809 793 


Ponio de fuga 1391 


- em LOGO 1287, 1319-1320 


- no Apple e no TK-2000 ISO 


Potilo de observa^o 642-644 


- llnguagens 1290 


- no Spectrum 176 


Poiitos 


- PASCAL 1436 


- no ZX-81 177 


- contagem era Assembler 1228-1233 


Processador. regislro de (UCP) 112 


- UCP 110 


- contagem em jogos 47-52, 61-67 


Proressa merit (1- de imageiH I2S6, 1470 


PILOT 1288 


-em Avalanche IQOl-1008, 1228-1233 


Proeessamentc^ de te^lO!> 


Pintor Aioprado (programa) 1277-1278 


- Funcoes para detecgao 715-720 


- acentuagao em portugues 280, 1431 


Pixels 86-87, 114, 1470 


- padroes 1164-1165 


- apreseniafao de um texto 332 


"PIraa". grificos 634-639 


Ponlua^ao em PRINT 13, 146-152 


- cartas 


Pl.-t 1288 


POP 215 


mala direta 1384-1385 


Plawr 47-52. 61-67 


Ptipulafoes 


programa de impressao 17-20 


■ em Avalanche 1001-1008. 1228-1233 


- de coclhos (sirayla^ao) 1065-1067 


- comparagao entre ediiores 580 


Planejamento 


- de peijiC^ (simulafSo) 1 166-1 167 


- editor de testos (programa) 576-580, 


- de projeto (programa) 1451-1460 


PAquer de dados (programa) 1234-1240 


586-591, 614-620 


■ formatafio dc lelas de texlo SOI -506 


P6r-do-sol (programa) 25-26 


- fungoes 245-246 


- jogos de aveTilura 208-212 


Porladora, onda 1407 


- pacotes aplicativos 1381-1385 


• jogos de Kuerra 1016-1020 


Porlas 556 


- substitul(So de palavras 1403 


- pianiiha cletr6nica 11 10 


- controle dc disposuJvos externos 1286 


Processus 


Planelas 


- definii;ao 556 


- coniroie dc 1321-1325 


- simularto de 6rbitas 786-787 


- no TRS-80 1032 


- de Bernoulli 1176 


Planilha ektrdnfca (programa) 1103-1115, 


POS 1313 


- de Poisson 1177 


1634-1138: 1154-1160 


Pds-hjle 793 


PRODUCT 1343 


Pbnta 


Positio, dfras de 888^891 (Kf. Cadiios) 


Professor de Daljlografia (programa) 253-259, 


- crescimento (simulat^ao) 1063 


Potenciafio 434-439 


276-280, 281-286, 328-333 


PLAY 725-727 


Polencias binirias 59 


PROG 175, 1340 


- cfeiro sobre relogio interno 659 


Potencia sonora 1083 


- na prote^io de programas 550 


- no MSX 170-172. 1010 


POTS 1330 


PROGRAM 1438 


- no TRS-Color 172-173 


PPOINT 716 720 


Programa. irea de (mem6ria) 175-179 


PLOT 113 


P-RAMT (variSvd no Spectrum) 176 


Programafio {V.t. Ticnicas de programafSo) 


- no Spectrum 114. 502. 124S 


Precisao 1440 


- Assembler V. Assembler 


-noZX-R! 116 


- do relogio interno 67 


■ caracteristicas da impressora 652 


Plotter %S 


- erros 899 


usodoCHRS 1442-1445 


Plugue para gravadorRi 54-55 


- espEcificagio no PRINT USING 50O 


- cursor no TRS-80 1413 


PMOOE 86-87. 113, 178. 236. 345, 392, 479. 


PRESET 265, 392 


- de arquivos 687-692,1252-1256 


1142 


Pre$.<iao 


- de blocos grdficos 406^13 


PO 1330 


- conversSo de medidas (programa) 374-380 


- de cenirlos 


POINT 716-720, 1312 


Pr*slel 1407 


em Avalanche 824-833 


- comparaijao com PEEK 947 


Previsao 1121-1127, 1131-1185 


- dc jogos V. Jogos 


- conversao do TRS-Color para o TRS-80 52 


PRIMEIRO 1345-1346 


- desetivolvimenio de riova.s linguagens 1346 


PnisMn, proce^sofi 1177 


PRINT 


- em c6dlgo de miquina V. Codigo de maquina 


POKE 261-268 


- com operadores re!aeionais 302 


- estruturada 221-225 


- acerto do rel6gio interno 659 


- em LOGO 1342 


PA.SCAL 1436 


- acesso direto ao sisiema 


- melhoria da apresentaflo de um Cexto 332 


repcTcussao sobre velocidade 931 


operacional 1248-1251 


■ pontuagao 13 


- ferramentas 


- altcrafao da RAMTOP 212 


- relatjao com BASE 1366 


extensao do BASIC (Spectrum) 1281-1283 


- eonirok de robos 1286 


- stnais de pontua(;io 146-1 S2 


indexador de programas (SpKirum) 


- c6pia dc telai (TRS-80) 947 


- USING 50O, 899-900. 1440 


1461-1463 


- delimitafao da drea dc tela no Apple 266 


PRINT® 4-10, ISO, 502, 1312-1313 


- grafica V. CIRCLE. DRA W. Grdficos. 


- dcsaiivafao da tecla BREAK 1313 


• com impressora 65 1 


LINE. OT. PL. PSET. SET etc. 


no TRS-80 1412-1413 


■ conversao do TRS-Color para o TRS-80 52 


• heurisilca 905 


- cncadeamento de programas 


- era anima^ao grifica no TRS-80 160 


- linguagens 1288-1291 


no Apple 460 


- uso em animacBes grd fleas 669 


-!6gica 301-305 


no TRS-Color 458 


- uso no TRS-80 160 


- LOGO K LOGO 


no TRS-80 460 


PRINT AT 114. 148. 502 


- PASCAL V. PASCAL 


- enirada de codigo dc maquina SS 


- no Spectrum 867 


- sintetlKadores de vo?, 448 


- modificac^o da tabela de atribuios 


- uso em animai;ao grafica 341-342 


- tecnicas V. Ticnicas de programa^ao 


(Spectrum) 515 


PR1NT# 691-692, 917. 1254-1256 


- top-down 222 


- oblengao de efcitos sonoroi 265 


- com impressora 651 


Programa-fdnte 1437 


- obiencao de teclas auio-repetitivas 265 


Prohabilidades 774-780, 1176-1180, 1181-1185 


Programa-objelo 1437 


- para alterar a velocidade de processamemo 


- cdlculo de 277, 774-780 


Programas 


(TRS-Color) 266 


- distribukao dc 777-780. 1176-1 177, 


- armazenagem em BASIC 1 101- 1 107 


- programa^ao grafica 122 


1181-1185. 1454 


- autocarregamenio 549-550 


- roiinas era c6digo de maciuina 973, 1419-1420 


- simulafao de uma moeda 775-776 


- auto-execuv'ao 550 


- tela grifica (TRS-Color) 86-87 


- triangulo de Pascal 277 


- comblnai;aa dc 456-460 


- variSveis de sistema n.o Spectrum 1340 


- uso em previsSo 1 121-1 127 


- comeniEtrios em 207 
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- compaciadar para programas BASIC 
(TRS-Cdor) 536-540 

- documen[ai;do de 207 
~ edi<;aD dc 412 

■ encadeamenta de 456-460 

- indexador de programas (Spectrum) 1461-1463 

- mdhoria da velocidade de moniagem 1244 

- no Spectrum 240, 250-252, 300. 3M-3I5, 
381-387. 402-403, 441-445 {V.l- Erros} 

- organiMvao em mcm(Sria 513, 1 101-1107 

- vantagens da criplografia 1094 
Proje^ao 628-633.641-647 

Projeto As«istiila por Compuladnr ( V. l. 
Desertho Auxiliado por Compuiador) 
-aplicatoes 1096, 1367-1371, 13B6-1390 

- edtior grafico (programa) 1021-1026 

- lestao de projetos 1451-1460 

ealculo estatislico dc tempos 1455 
PROLOG 1288, 1291. 1314, 1316 
Prortlidao, mensagem de 162 
Protefio 

- aianne antiladrdes 1322 

- de programias 548-551 
Prolwoto de coraunkafai) 
PB# 650 

PSET 86-87, 118.265. 345, 
Pseudo-parimeiro 609 
PSC 1013 
PSHB 219 

(►-Sjstent 1438-1439, 1450 
PIJLS 219 
PUSH 214 
PIT 

- desenho de sprites 189. 373. 812 

- uso em grificos 104. 107. 353. 478-480, 
535-536 

PLfT SPRITE 373. 812 
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Quadrado. Ifi do 1063 

Quadnidos, compamfio de (prograraa) 436-439 

Quadriculado (grdfico) 345 

Quadras de avisos 562, 1200, 1404-1407 

- caijta postal 1407 
Qtialtdadf carta 1385 

Quarts eera^ao, linguagcns de 1291, 1468 
Quebra-eabe^a$ 1301-1305 
Queda de objrios 

- ealculo do tempo (programa) 439-440 
QuickBASIC 1291 

Quicksort (lecnica dc oTdenafSo) 740 
QWERTY 276-280 




R.\ 180 
Radianos 



- conversao de grans em 334-336 
Raios cal6dico!i, tubo dc Si2 
Raiz quadrada 439-440 

- em LOGO 1344 
RAM 174-175 
RAMTOP 

- no Spectrum B8, 176, 1340 
-noTRS-Color 112 

- no TRS-80 178 

- noZX-81 90, 177 
RANDOM 13 

RandAmjcos, arquivofi V. Arquivos 
Randomicos, ndmcros V. Aleatdrios, 
niimeros 
RANDOMIZE 13, 1344 

■ com USR (Sinclair) 94, 320. 1248 
Rap(V!ia e OS Gansos, A (jogo) 872-875, 
901-905, 948-954 
Raquete elelfonica 288 
Raslreamento 381-387 
RazBO de cresctmcnlo 1064 
READ 128-133 

- cifidados na digiia<;ao de DATA 860 

- em arquivos 692 

- em PASCAL 1438 

- tipos de erro 312-313 
Recorder* 64-66 
Kecursao 1221-1227 

- em LOGO 1330-1331 

- uso em fractals 1358 
Rede MIDI 1306-1310 
Rede PERT 1451-1460 

Redes dc eomputadores 561-364, 1200, 1407 

- quadros de avisos 1404-1407 
Redufao dc dados 1323-1324 
Referencias cruzadas (programa) 1461-1463 
Refiexao 673-678 

Registros 

- banco de dados 69, 1464-1466 
-de inde\afao (UCP) 110 

- de pSgina direta 178, 199 

- internos da UCP 109-110 

- modificaijao 82-83 

- processador i 1 2 
-status 112 

Regra da m9o direfla 154 
RegulHt;ao 1322-1323 
Relacinnal, modelo 75, 1463 
Reialorios 1469 
Rel^gio 

- animaijao 354-358 

- em Assembler 658-659 

- imerno 67 

efeiio de SAVE e LOAD 659 

- no Spectrum (rotina) 1248 
REM 

- como eliminar (programa) 536-540 

- como utilizar 207 

- efeitos sobre a velocidade de execu^ao 932 

- eliminatao para encuriar programas 141 

- uso na depuracao de erros em programas 312 

- uso na programafao em cddigo de 
rnaquina 90 

REMAINDER 1344 
RENAME 940 
ReitumerB^ilo de ilnhas 

- e o comando MERGE 459 

- rolina para o Spectrum 1281-1283 
REPEAT 1287, 1320 
REPEAT...UNTIL 225, 1447-1448 



Repellfio 

- em BASIC 21-27 
-em LOGO 1330-1331 

- em PASCAL 1447-1448 

- em programai;ao estruiurada. 224~225 
REPRODUZA 1344 

RESET 1312 
RESET (lecla) 16, 551 

- em programanjlo Assembler 219 

- no TRS-Color 1251 
Resislencia do ar (simula^ao) 733 
Resolti^ao de problem as 873, 1301-1305 
Rcsotugao gr^fka 114.120,851-854 

- canetas opticas 928 

- no Apple e no TK-2000 1 16 

- no Speclrurn 1 1 4 
-noZX-SI 116,320 

- programa de teste 1257-1258 
Ressonfincia (simula(ao) 1165-1166 
RESTO 1344 

RESTORE 130, 1321 33 
RESUME 444 
RET 215, 217 

- no Specirum 251 
Relas K Grd/icos 
Retroalimenlafio 1323 
RETlfRN (tecla) 364 
RGB 854 

Rifle iSplieo 926 

RIGHT 1318 

RK;HT$ 244, 703, 1214 

Rig i do. disco V. Disco 

Riimo 744 

RND 11-16,42-43,1040.1126 

- em efeitos graficos 23-25 
RO 180 

Robos 1284-1287. 1322 
Rolamenio de tela 442 

- programa em Assembler 213-219 
Ruldanas 984-986 

Roll-over 989 
ROM 174 175 

- Auiostan (Apple e TK-2000) 1249 

- graficos 

no MSX 553-555 
no Spectrum 640, 661 
no Tl(:-2000 734-737 
no TRS-80 1413 

- ressele^ao no TK-2000 180 
ROT 318 

Rola^ao 

- curvas conicas 805-807 

- gerafao de graficos 1 194-1199 
ROTATE 116 

ROTATE (instruijao em cddigo de radquina) 556 

Rotinas de maquina K. Codigo tie mdquina 

R6tulos 197 

ROUND 1344 

RRCA 556 

RS-232C, padrSo 525, 878, 1200, 1311 

- uso com mouse 1000 
RTS 

- no 6502 220 

- no 6809 219 

- no Spectrum 251 
Rufdos H^'j. Efeifoi sonoros) 

- efeitos no Apple e no TK-2000 1027 

- no TRS-80 1032-1033 

- tecnicas de programafao em jogos 168-173 
RUN 11,940 
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Saida, irea de (memorial \W 
Sainl-Cjr, eifra de 890-891 (Kt. Codigos) 
Sapo (animatao grafica) 342-348 
SAVE 910-911, 1255 

- com gravador cassete 54 

- ereito sobre relogio intemo 659 

- cm LOGO 1329 

■ prograraas era Assembler 252 
SCALE 116. 3 IB 
SCREEN 

-noMSX 119, 268, 808, 1249 
uso com spriles 189 

- no TRS-Coior 86-37, US, 392, 506 
SCRN 716-720 

ScrolUng 

- horizonial 828-829, 832 

- program a em cod i go de mdquina 94-95 
SDK 1467 

SE...ENTAO(LOGO) 1331 
Segmenkis, graficoa de 634-639 
Se^uran^a 

- alarme antiiadroes 1322 

- cuidados com fitas e discos 488 

- disquetes 91 1 

- redes de lelecomunicagdcs 564 

- tunicas de prote^ao de programas 548-SSl 

- L-ane!as opticas 928-929 

- coraputadores para proccssamento de 
lextos 138S 

- de nremoria 180 

- disposilivos de incmdria auxiliar 876-880 

- impressoras para processainento de 
texios 1385 

- videos para microcompuiadores 854 
Selos, o vendedor dc (programs) 1303-1304 
SEMPRIMEIRO 1345 1346 
SEMLiLTlMO 1345-1346 

Seno V. SW 

Senhas B88-893. 1091-1095, 1260 

- enlrada (programa) 166-167, 888-893, 
1091-1095. 1260 

- jogo (programa) 1 139-1 140 
' par deslocam«mo de cddigo 

(programa) 363-366 
Senoides, curvas 1 163- 1 164 
Sensibiltdade 

- cane! as Opticas 926 
Sensorf* 967, 1322, 1324 
SENTEN^A 1346 
SE^TtNCE 1346 
S«quencials, arqulvos K Serfais 
Sei)tiCiiciameif ta 1 322 

S«4]u§Dcias aifanumcricas K Cordoes 
Sequlitcias de escape 1442-1443 
SertaU 

- acesso a fttas 878 
-arquivos 687, 1467 
* comunicatjao 1200 
-interfaces 525 (K/. RS-2JiC> 

- pesquisa 933, 1465 
Series msteinditkas 1067-1068 

Serra Pelada (jogo) 662-668, 681-686 



Scrvomccanismo 1323 
Servamolores 1286, 1324 
SET 1312 

- conversao do TRS-Color para o TRS-80 52 
Setores 879, 90S, 1217 

SGBD V. Banco de dados 
Shell, ordena^aa 471-473 
Shell-Mclmer, ordena^io 473 
SHIFT 556 

SHOWTURTLE 1318. 1329 
Simbolicos, madelos 1176 
Sfmbolos (V.t. Caracieres) 
■ grificos dc teclado 

no MSX 553-555 

no Spectrum 640, 661 

no TK-2(K)0 734-737 

- opera^Scs arilmetieas 14 
Simelria 1372-1374 
SIMULA 1290 
Sitnulavao 1 121-1 127 

- alavanca 982-984 

-aleatdria 1040. 1166. 1176-1180, 1181-1185 

- alunissagem 821-823 

- atrito 673 

- balistica 766-773, 781-787, 1161-1163 
-bar 1181-1185 

- bomba de combusn'vel 96-98 

- bomba moto-continua 1143-1145 

- caos 1 166 

- coldnia dc bactcrias 961-963 

- cores em video monocromatico 800 

- crescimcnlo 1061-1068.1166-1167 

Jogo da Vida 961-%3 

- curvas envoltorias 1161-1163 

- dinSmica populacional 1061-1068 

Jogo da Vida 961-963 

- elevador hidraulico 986-987 

- fun^ao INKEYS 

no Apple 167, 266 
noTK-2000 167 

- jogos econSmicos 662-668, 681-686 

- lanvamcntos de uma moeda 775-776 
-LINE INPUT 1259-1260 

- loteria esporiiva 1121-1137 

- mecanica 981-987 

- microscipio eleirdnico 1 J64-1 165 

- modelos alcat6rios 1176-1180, llSl-1185 
• movimento aleat6rio 1166 

- orbitas 781-787 

- polias 984-986 

- populai;6es de coelhos 1065-1067 

- popuia^des de peixes 1 166-1 167 

- rene!(6es Opticas 1164 

- rel6gio 354-358, 658-659 

- rcprodu<;aa de bactdrias 961-963 

- ressonSncia 1165-1166 

- sistemas dinSmicos 772 (K/. Cinemdtica) 

- sprites no TRS-80 627. 660, 669 

- STRINGS no Spectrum 661 

- trajfftoria de objetos 670-678, 766-773, 
781-787 

- v6o V. Simulador de v6o 

Simulador de vSo (programa) 592-596. 601-607, 

653-637 

SIN 

- desenho de uma espiral 359 

- em LOGO 1344 

- em modelos cinem^ticos 771 

- para desetihar circulo 116, 118 

- uso em curvas cSoicas 802 



- uso etn grSficos 337-340, 354-360 
Sinallzadores 110 

- rim de arquivo 1256 
-UCP 110 

Siitlaxe, dlii^rama de 1446 
Sintaxe, erro de 312-313 
Sinlelizador de mm 446-448, 963 

- em robos 1 285 

Sinletizador musical 1306-1310,1400 

SIrene (TRS-Color) 173 

SIslems binitrio 37-39 

SiMema de desenvnlvimentu 1325 

Sislema de equa^Oes tinea res 13 04-1 305 

Sislema gerenciador de bancos de dados 75, 

706-711. 1464-1469 

Sislema hexadecimal 56-60 

Sislema octal 60 

Sistema operadonal 880. 1246-1251 

- acesso direto em BASIC 1246-1251 

- de discos V. DOS 

- formaiafio 908, 1217 

- programa assistente 936-940 

- rminas do 1246-1251 
Slstemas de conlrole 1321-1325 
Sislemas de numen^'ao 34-40 

- hexadecimal 56-57 

- modelos 36 

- octal 60 

Sistema saHr (simula^So) 786-787 

SLOW (ZX -81) lit 

SMALLTALK 1000, 1288-1291 

SNOBOL 1288, 1291. 1316 

Snooker 677 

Soft-seclorlnt! 90S 

Sdlldos de revolufio 1 1 94-1 199 

Soiti (y.l. BEEP. Efeitos sonoros, Muska. 

Rusdos. SOUND) 

- anilise 1081-1085 

- digitalizav-So 1081-1085 

- editor musical (programa) 1398-1400, 
1408-1411, 1421-1425 

- presenca em monilores de video 854 

- produ^ao de efeitos naiurais 560 

- programa^-ao em Assembler 788-795 

Apple e TK-2tKX) 712-714 
no spectrum 556-560 

- programagao em BASIC 32, 168-170, 265, 
721-727, 741-747, 1009-lOlS 

compressSo de mdodias 1201-1207 
no Apple c no TK-2000 1027 
no TRS-80 1032-1033 

- som digital 743 
Soma cumulativa 1349 

Soma de verificofao 1277-1278 
Soma em biniirio 37-39 
Somdreamenirt 115, 1394 1395 

- no Spectrum 388-389 
Sorleio 

- comandos em BASIC V. Aleaforitys, numeros 

- moedas 775-776 
SOUND 22. 725-727 

- efeito sobre retdgio interno 659 
-no MSX 170-172, 1013 

- no Spectrum 168-170, 556-560 
-no TK-2000 168-170, 714 

- no TRS-Color 172-173 
Spec i rum 

- acionadores de disquetes 907-908 

- ireas da mem6ria 175 

- Assembler (programa) 248-252 
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• atributos dt tela 716-720 

- auto-repeU^jao 265, 1248 

- caracteres definidos pclo usuario 122, 
341-347, 529 

-CIRCLE IIS, 2J2 
' ciVculos (dMenho) 232 

■ CODE 252 

- c6digos de controls 269 

- compilador PASCAL 1438-1439 

- conversio de decimal para 
hexadecimal 1281-1283 

■ cores 115, 389^390. 424 

- desenho com DRAW 114, 232-233. 1248 

- efeitos sonoros 168-170,556-560 

■ efeitos visuals 867 

- exiensao do BASIC 1281-1283 

- funi;ao CHRS 123, 155 

■ indcxador de programas 1461-1463 

- inierpreiador LOGO 1317 

- joysticks 290 

- manipula?ao de cordoes 1214 

- organizaijio do teelado 988-989 

■ rastrcamento de programas 381-387 

- relbgio {programa cm Assembler) 658-659 

- rotiiia d? apagamenio 1281-1283 

■ simbolos graficos de tcclado 640, 661 

- sprites 122 

- t^cnicas de programaspao 867, 1340 

- u[iliza<;ao da area rescrvada da tela 667 

- varidveis do sistema 1248 

CHANS 175 
SPRITE OFF 191 
SPRITt OM 191 
Spriles 1132 

- bancos de 808-81 1 

- como funcionam 1427 

- criatao 189, 808-814 
-detlnivao 107. lSS-189 

- em Avalanche 81S-820 
-etn LOGO ! 426- 1427 

- modificatao 373 

■ movimefita«io com joystick 350-351 
-noMSX 188-191 

- programa(;ao em Assembler 818-820 

■ simula^ao tio TRS-80 627, 660, 669 

- tecnica de planejamento 190 
SPRITE STOP 191 

SQR 77, 439-440 
SQkT 1344 
Sttuash 677 
STA 199,219-220 
Stan bil 1406 

Stmus, reelstro de (UCP) 112 
STEP iV.L FOR...NEXTi 
' definifao 22 

- em PASCAL 1448 
Stepper, mutor 1324 
STICK 350-351. 655 
STKBOT 

- varidvel de sistcma 

no Spectrum 176 
no ZX-81 177 
STKEND (variavel de sistema) 176-177 

- USD na protevao de programas 551 
STOP (comando) 312-313 

STOP (tecla) 16, 7B-79. 442, 551, 624. 626 

Stop bil 1406 

STOP OFF 626 

STOPOIN 626 

STRS 237, 245, 703. 1214 



STRINGS 62. 245. 703, 1214 

- emprego no PRINT USING 500 

- si[nuiaL,mo 

no Spectrum 661 
no TK-2000 737 

- uso com caracteres griflcos 

no MSX 553-555 
no TRS-80 627 

- uso com c6digos de controle 260 

- uso em b locos grSficos 669 
Strings V. Cordoes 

Stub 59*) 

Subcorddes V. CordSes 

Submnrlnio (anima<;ao) 316-318 

Sub-rotinas ( I'.l. GOSUB e Of^.-.GOSUm 

- acesso aos endere^os do sistema 
operacional 1248 

- chamadas miiltiplas 80 

- em BASIC 79-80 

- influencia liobre velocidade de execufao 932 
• pilhadaUCP 110 

- pilha no Spectrum 176 . 

- pilha no ZX-81 177 

- recursivas 1221-1227 
Subslllui^o 

- em processadores de icxtos 1382 

- retardada (ordenavao) 738-739 

- subcordoeh 245-246, 1403 
Subtra^to em binario 37-39 
SUBTRACT 1343 

SufixH, nuia^ao 1343 
Sufixo 908-910 
SUM 1343 




TAB 146-152. 501506 

- lecla 367 

- uso com imprcssora 650-652 
Tabela de c6dit;<)s ASCII 263 
Tabela de figurus 316-318 

Tahela de nomes (MSX) 268, 1361-1363 

Tiib«las de forma 237 

Tabelas-verdade 303-304 

Tnblele diftltalixador 289, 964-968 (Kr. 

Pt'.v^rr/io Auxiliado par Computadar) 

Tabuflda (jogo) 14-16 

Tabuta^io 

- com c6digos de controle 367 

- na formatacao de telas 501-506 
Tabuleiro. jogos de 756-760, 796-800 
Tantiue de gucrra (aniraatjao) 342-346 
Tape-loop 877-878, 908 
TARTARUGA 1313 

Tartaruga 

- LOGO 1316, 1326 

- metanica 1286-1287 
Ta\aa de Iransmissao 877 
1'eclado 

- altera^So do retardo do teclado 
(Spectrum) 1248 

- buffer de 990 

- c6digos de (MSX) 499 

- inteligente 280 

- musical 725-727, 741-747 



- organir^vao no TRS-80 1412 

- selefao para processamenio de textos 1385 

- simbolos graficos de {y.t. Caracleres) 

no MSX 5S3-55S 

no Spectrum 640, 661 

no TK-2000 734-737 

no TRS-80 627. 660, 669, 1413 

- varredura (programa) 991-993 
Ted as 

- auio-repeti?ao 726 

no Spectrum 265 
noTRS-Color 265. 1248, 1251 
no TRS-80 1313, 1412-1413 

- BREAK 16, 78-79, 442, 559 

dcsaiivai;ao (TRS-80) 1313 

- CODE 553-555 

- cAdigos de tectado no TlC-2000 499 

- comando EDIT 399-400, 425, 552. 1329 

- como detect ar 28-29 

- CONTROL 260, 267, 551, 624 

no TK-2000 734-737 

- CONTROL-BREAK 16 

- CONTROL-C 16, 78-79, 5^1 
-conirole por pressocs miiltiplas 988-993 

- CONTROL-RESLT 16 
-CONTROL-STOP 16 

- cscolha para um jogo 31 

- idcntifieatao por PEEK no TRS-80 1413 

- programflveis 655 

MSX 621-626 

- (abela de enderet^os no TRS-Color 267 
Tonkas de programa^o 

- acekratao de enirada de dados 163-164 

- aperfeitjoamento de graficos 639 
-arqiiivos 687-692. 1252-1256 

- arredondamenlo 1347 

- a u men to da velOL-idade de programas 
BASIC 930-915 

- calculos com datas 1279-1280 
-caracteres definidos pelo usuario 406-413 

- combinai;ao de programas 456-460 

- compactacao de programas 536 

- compressao de tcxios 1332-1339, 1414-1418, 
1428- 1435 

- controle por teclas multiplas 988-993 

- criptografia 888-893 

- depuracao de programas longos 240, 251, 
300. 403 

- depura^ao no Spectrum (programa) 381-387 

- documcntacao com REM 207 

- economia de memoria 141, 269 

- edii^ao de linha!. 399-400, 412 

- elaborat;ao dc menus 504-506. 623-624 

- enciirtando programas 141 

- formaiatao de telas 501-506 

- idemificaijao de arquivos 488 

- localiMHjao e depura<;ao de erros 31 1-315 

- manipulai^ao dc bits em BASIC 1378-1380 

- no Spectrum' 867, 1340 

- no TRS-80 912, 947, 994, 1312-1313, 
1412-1413 

- operafoes com cordoes 241-247, 
1214-1215, 1401-1403 

- ordena(;ao 468-473, 738-740 

- preven^ao dc erros 441-445 

- programavao eslruturada 221-225, 292-295 

- prote(;ao de programas 548-551 

- reeursao 1221-1227 

• milizaqio de KEY 621-626 

- utilizapao do e6digo ASCII 361-366 
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- utilizacao do GOTO 78-79 
Tela 

- acemuafao em portugucs 2S0 

- armazenagem em cordSes 
alfanumericos 947. 994 

- armazenagcrn cm disco ou fita 994 
-atribulosde 515,716-720,814 

• borda decoraliva (proeramy) 245-246 

- codigos de coturole no TRS-80 260 

- condifoes de visualizafao 864 

- copia com PEEK e POKE (TRS-80) 947 

- ddimitai^ao com POKE no Apple 266 

- deieccao de pontoi c caracleres 715-720 
■ edi\'ao em lela compkia 1313 

- efeiio multicor no Spccirum 367 

• endcrefos no MSX 1249 

- escriia com POKE 263-264 

- grafica 

colocavao de lexios no Apple II 237 

comparatao entre TV e monitor 8J 1-854 

conversao de coordeiiadas 52 

cdpia tia irapreisora 650, 1441-1445 

escriia em alia resolueao (Apple) 534-535 

inversao no ZX-81 319-320 

melhorando a nilide?. 70O 

no Apple e no TK-20<K) 1 16 

no Spectrum 1 14 

no TRS-Color 86-87, 178 

pontos fora da lela il, 632 

roiinade des«nhode letras (TRS-Color) 760 

- organwav'ao da mcmdria no MSX 531-533 

- programs de deslocamcnto 213-219 

- protevao da tiltima linha (Spectrum) 867 

- roiamenlo 442 

- tewo 

formatacjo de entrada 1396-1397 
f'ormaiafao de saida 501-506 
janelas 580 

organsMC^o no MSX 268 
organizaijao no TRS-Colcir 178 
programafao de faractcres 1361-1366 
roiina de precnchimento 973 
rotina.'t dc controle no Apple 503 
lecnicas de organiratao 146-152 

Tfleciimpras 562 

TetematicD 561-564, 1407 
■ sisiemas de quadros de avisos 1404-1407 

- videoiexto 561-562, 1200, 1406-1407 
Tdclex 1407 

Teletexto 562. 1407 
Televisor ^'. TV 
Tete^ 1407 
TemperiilurK 

- coiivefsao de medidas (programa) 374-380 
Tempo 

- comandos de accsso 15. 65-66 

- contagem em jogos 47-52, 61-67 

- controle 265 

- diminuii;au do tempo de execu^io de 
programas 930-935 

- em projetosi PERT 1 454 

- iimite maximo para marca^iao 67 

- queda de objelos 439-440 

- reiardo 

allerafio no Speciriim 1248 
com lafos FOR.. .NEXT 22 
programacao em Assembler 748-755 

Tempo de rta^ao (programa) 67 

Teorcniii binomial 7Rfl 

Teoria das CalaslroFeii 1 163-1 164 



Tirmicas, impres-^oras 524 
Terminais dc dado$ 1406 
Tesie 

- de grava<;3o (programa) 53 

- prograjna de teste para video 1257-1258 
TEXT 116 

Teslos 

- acentuafao em portugue;; 280, 1431 

- apresentafao 332 

• arquivos 688 

- impre.ssao dc cartas (programa) 17-20 

- processamento de V. Pracessamento de texlos 
TFR 199 

THEN y. IF.. .THEN 
Timbre 

- modll'icafao no MSX 1013 
TIME 15 

TIMER 65-66 

Tiny-PASCAI- 1436 

Ttpo, dectara^oes de 1438 

Tiro a<i Pato (programa) 368-373 

Tiros {efeilos sonoro.s) 

- no Apple e no Tk-2000 1027 

- no TRS-80 1032-1033 
Titulatao 639 

- elaboratao de teiras (programa) 913-920, 
92 1 -925 

- etti planilhas elctronicas 1 156 

- programatao em Assembler 74B-755 
TK-2(HM) 

- acionadores de disquetes 907 

- dreas da memdria ISO 

- Autostart ROM 1249 

- circulos (desenhoj 117-118 

• codigos de controle 269 

- codigo.-i de teclado 499 
-COLOR 116 

• descnho com DRAW ] 16. 237, 318, 343-344 

- dilerentjas do CALL com Apple 732 

- Disassembler 714 

■ editor grafico (programa) 846-850 

- efeitos sonoros 168-170, 712-714, 1027 

■ fun^ao CHRS 734-737 

- grava^ao de dados em fita eassete 1254 
-joy slicks 291 

- mini-Assembler 714 

- monitor 714 

- organizaeSo do teclado 989-990 

- simbolos graficos de teclado 734-737 

- simula^ao da fun^ao INKEYS 496-499 
TO 

-em LOGO 1287, 13)9 

- utiliMv'afl em funt^oes airanumiricas 1214 

• utili?.a(;ao em grdficos 661 
Ton alidade 741 

Toolkit (programa) 1281-1283 

Top-down, prognnnafno 222 

Torn 693-700 (r./, G™/iroj;) 

Torres dc Hanoi, As (programa) 1226-1227 

Touchpad 289-290 

Tnbalho. iirea de (memdriaji 176-180 

Travador gnlfieo 968 

Tm^adnreK die rfgua V. Tahlele digitalizador 

IKACt; 381 

Traekerball 289-290 

Traduvao manual do .\ifLwmhler i96-2tK), 213-219 

Trajelririas I'. .4iumafao grafica e Simuia^ao 

Transcri^'ao muMcal 1423 

Transdata 563 

Transferenein 



- de arqiiivos entre compuladorcs 14iM 

- tela 947. 994 

Transfomiafao de coordenadas 3-U 644-647, 

1391-1395 

Transformada de Fourier 1083 

Tran!>mi5.sao em fiias magndlieas 877 

Tnilor 525 (l-'.r. Impressoras) 

"Tres Ratinhtis Ccgos, Os" (metodia) 744, 

1012-1013 

TrijngulOK 

- relafoes 337-338 
Tridimensionals, i^raricos 581-585, 628-633. 
637-638.641-647,693-700. 1194-1199. 1391-1395 
Trifionomelria 

- uso em graficos 334-340, 354-360 
Trilhas 879,908. 1217 

TROFF 300, 403 
TRON 300, 381, 403 
TRS-Color 

- acionadores dc dtsquetes 906 

- animacio grafica 478-480 

- Assembler (errata) 794 

- Assembler (programa) 296-300 

- auto-repetifao 265, 1248, 1251 

no teclado musical 726 

- caracteres definidos p«lo usuario 478-480, 
535-536 

-CIRCLE 118-119,234-235 

- CLEAR 300 

- "coleta de lixo" 1251 
-COLOR 118, 393 

- comandos de cdi^^o 399-4(IO 

- compaciador de programas BASIC 
(programa) 536-540 

-eompilador PASCAL 1438-1439 

- conversao de programas para o TRS-80 52 

- desenho com DRAW 234-235 

- editor de discos (programa) 1216-12^0 

- efeitos sonoros 172-173 

- extensao do BASIC 597-600 

- inlerpretador LOGO 1317 

- joysticks 291 

- organiiae^o do teclado 989 

- processador interno (6809) 793 

- programafao grafica 86-87, 118, 393 

- roiina de desenho de leiras 760 

- tabela do teclado 267 
TRS*) 

- acionadores de disqueies 906 

- animatao grSfica 160, 669 

- dreas da niemoria 178 

- Assembler (programa) 679-680 

- auio-repelivao 1313,1412-1413 

- caracteres definidos pelo usuario 627, 
660, 669 

- CLEAR 90 

- cddigos de controle 260 

- ccSdigos graficos 627, 660, 669 

- comandos dc edi^ao 399-4(X> 

- eompilador PASCAL 1438-1439 

- conversao de programas do TRS-Color 52 

- cursor de tcxto 260 

- despejo de lela com JKL 1442 

- efeit OS sonoros 170, 1032-1033 

- func5o CHRS 160, 627, 660. 669 

- joysticks 291 

- programatjao grafica 120. 160 

- sprites 160, 627. 660, 669 

- lecnicas de programai^ao 912, 947. 994. 
1312-1313, 1412-1413 
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Truque^ V. Tecnicas de pragramafdo 
Tubo de raios cat6clJC(i!> £52 
Tudo-ou-nada, disiribuifao 1454 
Turbo-PASCAL 1438-1439. 1450 
TV 

- comparafio com monitor 851-854 

- programa de testes 1257-1258 



HART 525 

LfCP 109-112 

UCSD PASCAL 1436. 1450 

UDG K Caracieres definidos pelo tisudrio 

LfLTIMO 1345-1346 

L'ntdside algorilmica 1436 

I'nifnrme, distribui^So I ISO 

lINLOtK 911, 940 

I' N PLOT l!4 

Llptnadini^ 1404 

ISHBORKACHA 1319 

LSELAPIS 1319 

l^SENADA 1318 

L'SINC; 500, 899-900. 1440 

- com impressora 6S1 
i:SR 94-95, 217, 973 

- efeitos sonoros no TRS-80 1032 

- na extensao da iinguagem BASIC 599 

- no MSX 405 

- no Spectrum 1248 
LIsuirio, inn dw (memoria) 180 




VAL 244-245. 900. 1214 
Valorem monetiirios 

- formatavao de 1440 
VAR 1438 
Vsritiveis 

- alfanum^ricas 13.99-100 

annajienagem de 1101-1107,1215 
armaicnagem de tela 947. 994 
diraensionadas 194-195 

- area de (memdria) 175-180 

- booleanas 1448 

- de sistema 1248 

noSpccirutn 175-177, 1340 

no TRS-Color 177-178 

noZX-Sl 177 

uso em proie?ao de programas 550 

- dimensionamento 192 

- em BASIC 12, 96-100 

- em LOGO 1326-1329 

- em PASCAL 1448 

- emprego correto 26 

- e o% comandos READ e DATA 128 
-indexadas 192-195.201-207 

armazenagem 1101-1107 

- influencia na vclocidade de execu<;ao 932 

- Inicialtzatao em Avalanche 995-999 



- lisla do jogo dc aventura 397-39S 

- localizaijao com VARPTR 972 

- nomes 96 

- numiricas 96-97 

armazenagem 1 101-1107 
armazenagem em BASIC 894-900 

- niimero de varidveis definiveii 1126 
VARPTR S98, 947, 1378 

- uso em roiinas de ctidigo de mSquina 972-973 
Vflrredum 

- teclado 988, 991-993 

- video 852 
VARS 175 
Vazios, cardoes 100 
VDP 808, 1249 
Velocidiide 

- acesso a discos rigidos 1 133 

- como melhorar no simulador de voo 607 

- cotnpara(;ao entre BASIC e codigo 
de mdquina 925, 930 

- dcsenhos em perspectiva 699 

- digitaijao 257. 286 

influencia do roll-over 989 

- montagem de programas longos 
(Assembler} 1244 

- no TRS-Color 266 

- tecnicas para aumento da 930-935 

efeito da REM 932 
efeito dos espafos 932 

- trajct6ria de uma bola 674-677 

- irafismissao entre computadores 1405 
Vendedor de selo!J 1303-1304 
Veriricsfao 

- de dados 1465 

- de datas 1280, 1401 
-dedisquetes 55.910-911.940 
-soma 1277-1278 

VERIFY 55. 910-911. 940 
Vertical, movimenlo 766-773, 781-787 
Vida. iogo da (programa) 961-963 
Video [V.i. Tela) 
■ cSmara de 1470 

- composto 853 

- programa de teste 1257-1258 

- televisor versus monitor 851-854 

uso do fisforo 854 
Videotex 1407 

VtdeotcJilo 561-562. 1200, 1406-1407 
Vidkim 1470 

Vinle-e-um (programa) 426-433, 449-455, 46M67 
Visao 

- persist6ncia visual e videos 853 
Visuals, efeilos I-'. Efeilos visuais 
Vifiuaiizafao 864 

VLIN 1 16 
Volume 

- conversao de medidas (programa) 374-380 

- simulacao dc crescimento 1063 

V6o, simutador de (programa) y. Simu/ador 

de vaa 

Moz 

- reconhecimento 13U 

- sinieiizadores 446-448. 963 

em robSs 1285 
Voites (raiisica) 1009 
VPEEK 179, 268. 517. 531-533, 1132, 1361-1366 

- na ena(;ao de sprites 808-814 
VPOKE 179, 217, 26B, SJ7, 531-533, 1132, 
1361-1366 

- na criatjao de sprites 808-814 



- utili/afSo em blocos grificos 546 
VRAM 531-533, 808. 812, 1132. 1361- 
VTAB 10, 152, 503 

- com impressora 650 
VTRANSF (programa) 947 

- armazenagem de tela 994 



1366 




Waradrive 877, 908 

WAIT 1286 

WAN I2(M. 1407 

WARS (varidvel de sislema no ZX-81) 177 

WHILE.. .i>0 224-225, 1447-1448 

Winchester (discos) f. Disco 

Wireframes 581-585, 628-633. 641-647. 693-700 

- defini^ao 582 
Wirih. Niiclaus 1436 
WORD 1344 
Wordwrap 1383 
WORKBP (Spectrum) 176 
WRITE 1254-1256 

- em arquivoi 692 
WRITELN 1438 
WYBIWVG 1383 




Xadrei 873 




Yftclil (programa) 1234-1240 




Z-M (micropiotLbiJuli'T) 111-112 

Zero, sinalizador de 110 

Zodiaco, signos do (programa) 1261-J270 

Zoom grfifico 1049-1055 

ZX-81 

- areas da memoria 177 

- Assembler 251 

- circulos (desenho) 116 
-CODE 362-364 

- combina?ao de programas 458 

- edigao de programas 552 

- joysticks 291 

- manipulatao dc cord6es 1214 

- tecnicas dc animatao grafica 319-320 



^^^^^^^S^Sf^^pig. 301 a 600; vol. 3 — pig. 601 a 900; vol. 4 — pig. 901 a 1200; vol. 5 — pig. 1201 a 1 
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^ UNHA 


FABRICANTE 


MOOELO 
Thor2010 


' FABWCANTE 


MODELO 


PAIS 




Apple 11 + 


Appletronica 


Appletronica 


Ttior2010 


Brasll 


Apple 11 + 


Apple n-»^ 


CCE 


MC-4000Exato 


Apply 


Apply 300 


Brasii 


Sinclair ZX-81 


: Apple 11 + 


CPA 


Absolutus 


CCE 


MC-4000 Exato 


Brasii 


A'pplell + 


Apple 11 + 


CPA 


Polaris 


CPA 


Absolutus 


Brasii 


Apple 11 + 


Apple 11 + 


Digitus 


DGTAP 


CPA 


Polaris 


Brasll 


Apple 11 + 


Apple II + 


Dismac 


D-6100 


Codlmex 


CS-6508 


Brasll 


TRS-Color 


Apple 11 + 


ENIAC 


ENIAC 11 


Digitus 


OGT-100 


Brasll 


TRS-80 Mod.HI 


Apple 11 + 


Franklin 


Franklin 


Digitus 


DGT-1000 


Brasii 


TRS-aO Mod.lli 


Apple 11+ 


Houston 


Houston AP 


Digitus 


DGTAP 


Brasii 


Apple 11 + 


Apple 11 + 


Magnex 


DM II 


Dismac 


O-8000 


Brasll 


TRS-80 Mod. 1 


Apple 11 + 


Maxltronica 


MX2001 


Dismac 


D-8001/2 


Brasii 


TRS-BO Mod. 1 


Apple 11 + 


Maxitronica 


MX-48 


Dismac 


D-8100 


Brasll 


Apple 11 + 


Apple tl+ 


Maxilronjca 


MX-64 


Dynacom 


MX-1600 


Brasll 


TRS-Color 


W Apple 11 + 


Maxitronica 


MaxltronicI 


ENIAC 


ENIAC li 


Brasii 


Apple 11 + 


2 Apple H + 


Microcralt 


CrafllPlus 


Engebras 


AS-1000 


Brasii 


Sinclair ZX-BI 


uV Apple 11+ 


Mllmar 


Apple II Plus 


Filcres 


NEZ-SOOO 


Brasii 


Sinclair ZX-81 


1 Apple 11 + 


Mllmar 


Apple Master 


Franklin 


Franklin 


USA 


Apple 11 + 


': Apple If + 


Milmar 


Apple Senior 


Gradiente 


Expert GPC1 


Brasll 


MSX 


Apple 11 + 


Omega 


MC-400 


Houston 


Houston AP 


Brasii 


Apple 11 + 


Apple 11 + 


Polymax 


Maxxi 


Kemltron 


NajaSOO 


Brasll 


TRS-60 Mod.lli 


Apple 11 + 


Polymax 


Poly Pius 


LNW 


LNW-80 


USA 


TRS-80 Mod. 1 


Apple 11 + 


Spectrum 


MIcroengenhol 


LZ 


Color 64 


Brasii 


TRS-Color 


Apple 11 + 


Spectrum 


Spectrum ed 


Magnex 


DM II 


Brasii 


Apple 11 + 


Apple 11 + 


Su porta 


Venus II 


Maxitronica 


MX-2D01 


Brasii 


Apple 11 + 


Applelt + 


Sycomig 


SIC! 


Maxitronica 


MX-48 


Brasii 


Apple 11 + 


Apple 11 + 


Unltron 


APII 


Maxitronica 


MX-64 


Brasii 


Apple 11 + 


Apple 11 + 


Victor do Brasil 


ElppallPlus 


Maxitronica 


Maxitronic 1 


Brasii 


Apple 11 + 


Apple 11 + 


Victor do Bras!! 


Elppa Jr. 


Microcraft 


Craft II Plus 


Brasii 


Apple 11 + 


Apple He 


Microcraft 


Craft He 


Microcraft 


Caltlle 


Brasii 


Apple He 


Apple He 


Microdigital 


TK-3000lle 


Microdigital 


TK-3000lle 


Brasii 


Apple Me 


Apple He 


Spectrum 


Microengenholl 


Microdigital 


TK-82C 


Brasll 


Sinclair ZX-81 


USX 


Gradiente 


Expert GPC-1 


Microdigital 


TK-e3 


Brasii 


Sine lair ZX-81 


MSX 


Sharp 


HotbltHB-8000 


Microdigital 


TK-as 


Brasll 


Sinclair ZX-81 


Sinclair Spectrum 


Microdigital 


TK-90X 


Microdigital 


TK-90X 


Brasll 


Sinclair Spectrum 


Sinctaif Spectrum 


Timex 


Timex 2000 


Microdigital 


TKS-800 


Brasf) 


TRS-Color 


Sinclair ZX-81 


Apply 


Apply 300 


Milmar 


Apple II Plus 


Brasll 


Apple n + 


Sinclair ZX-81 


Engebras 


AS-1000 


MHmar 


Apple Master 


Brasii 


Apple 11 + 


Sinclair ZX-81 


Fllcres 


NEZ-8000 


Milmar 


Apple Senior 


Brasii 


Apple 11 + 


Sinclair ZX-81 


Microdigital 


TK-82C 


Multix 


MX-Compacto 


Brasii 


TRS-80 Mod.lV 


Sinclair ZX-81 


Microdigital 


TK-83 


Omega 


MC-400 


Brasll 


Apple 11 + 


Sinclair ZX-81 


Microdigital 


TK-85 


Polymax 


Maxxl 


Brasll 


Apple 11+ ^ 


SinclalrZX-ei 


Prologica 


CP-200 


Polymax 


Poly Plus 


Brasll 


Apple 11 + 


Sinclair ZX-81 


nitas 


Ringo n-470 


Prologica 


CP-200 


Brasii 


Sinclair ZX-SI 


Sinclair ZX-81 


Timex 


Timex 1000 


Prologica 


CP-300 


Brasll 


TRS-aO Mod.lli 


Sinclair ZX81 


Timex 


Timex 1500 


Prologica 


CP-400 


Brasii 


TRS-Color 


TRS-80 IVIod. 1 


Dismac 


D-8000 


Prologica 


CP-500 


Brasii 


TRS-aoMod.lM 


TRS-80 Mod. 1 


Dismac 


D-8001/2 


Ritas 


RlngoR-470 


Brasii 


Sinclair ZX-81 


TR5-80 Mod. 1 


LNW 


LNW-30 


Sltarp 


Hotbit H8-800C 


Brasii 


MSX 


TRS-80 Mod. 1 


Video Genie 


Video Genie 1 


Spectrum 


Microengenho 


1 Brasii 


Apple 11 + 


TRS-80 Mod.lll 


Digitus 


DGT-100 


Spectrum 


Microengenho 


11 Brasii 


Apple Me 


TRS-80 Mod.lH 


Digitus 


DGT-1000 


Spectrum 


Spectrum ed 


Brasii 


Apple H + 


TRS-80 Mo<t.lll 


Kemltron 


NajaSOO 


Suporte 


Venus 11 


Brasll 


Apple 11 + 


TRS-80 Mod.lH 


Prologica 


CP-300 


Sycomig 


SICI 


Brasii 


Apple 11 + 


TRS 80 Mod.lH 


Prologica 


CP-500 


Sysdata 


Sysdata III 


Brasll 


TRS-BO Mod.lli 


TRS 80 Mod.lH 


Sysdata 


Sy$daialll 


Sysdata 


Sysdata IV 


Brasii 


TRS-80 Mod.lV 


TFtS-80 Mod.lli 


Sysdata 


Sysdata Jr. 


Sysdata 


Sysdata Jr. 


Brasii 


TRS-BO Mod.lll 


TflS80Mod.IV 


Multix 


MX-Compacto 


Timex 


Timex 1000 


USA 


Sinclair ZX-81 


TRS-80 Mod.lV 


Sysdata 


Sysdata IV 


Timex 


Timex 1600 


USA 


Sinclair ZX-81 


TflS-Color 


Codlmex 


CS-6508 


Timex 


Timex 2000 


USA 


Sinclair Spectrum 


TRS-Color 


Dynacom 


MX-1600 


Unitron 


APH 


Brasii 


Apple 11 + 


TRS-Color 


LZ 


Color 64 


Victor do Brasll 


Elppa 11 Plus 


Brasll 


Apple 11 + 


TRS-Color 


Microdigital 


TKS-800 


Victor do Brasii 


Elppa Jr. 


Brasll 


Apple 11 + 


TRS-Color 

w 


Prologica 

■ m 


CP-400 


Video Genie 


Video Genie 1 


USA 


TRS-ao Mod. 1 


INPUT foi especialmente projetado para 
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microcomputadores compatlveis com as sete principals ^^J Sinclair zx-si 


H-H TRS-80 L 


^ 1 TK 2000 


flhrimx 




linhas existentes no mercado. 

Os blocos de texlos e listagens de programas aplicados ^^^ 






Stuntto emblefiM ftir seguido de uma 
m», entSo lanto ■> teulo como as 


I - 


—r- 


.apeoas a determinadas linhas de micros podem ser 
ioentificados por meio dos seguintes sfmbolos: 


^mm 


■ ■ 


m 


progTMtas que u 
espklncos pira i 


sesuem passim a ser 
rmna indlcada. . 


MHMI Spectrum 


■Ui TRS-Color L 


■LI Apple II 



NOVOS LANCAMENTOS, 
,Jt NOVOS SUCESSOS. 
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A FRATERNIDADE 
DA PEDRA 

David Morrell 

Um grupo secreto, sob 
direcao de um padre 
armado, passa a agir 
contra o terrorismo. 
Mas, sera que violencia 
se combate com mais 
violencia? Eis o dilema 
de Drew, agente da Lei 
envolvido com fatos e 
f iguras do mundo real, 
num livro surpreendente 
do criador de Rambo. 



•i^V' 




AVENTUREIROS 
EMILIONARIOS 

Clark Howard 

No romance do Texas, 
a saga da descoberla de 
um pogo de petroleo e 
o drama de um casal que 
herda um lote de terra 
aparentemente sem valor 
e enf renta com coragem 
OS poderosos do lugar, 
ate veneer. Uma vitoria 
antes de tudo mora], 
numa historia forte e 
envolvente, com realistas 
cenasdeamor. 



CANADA SEM FIM 

Bryan Forbes 

Uma brilhante historia de 
espionagem envolvendo 
a KGB. Por que matar 
uma ex-espia que ja tinha 
sido desmascarada e 
torturada tempos atras7 
Um agente ingles, seu 
antigo amante, enfrenta 
um desafio: descobrir 
por que ela f oi morta . . . 
eporqueagorc?.' 



PODER 

Howard Fast 

Um lider sindical com 
a volupia do poder, 
a luta pelos direitos 
dos trabalhadores, 
hos EstadosUnidos, 
e sua manipulaf ao 
porcorruptos 
e oportunistas; o jogo 
das ambigoes politicas. 
Admiravelmente escrito, 
um romance atualissimo 



SUPERSEXO 

Alexandra Penney 

Se nao for o primeiro, 
este vat ser o ultimo 
e definitive guia para 
o prazer que o lei tor 
podera seguir: um livro 
que derruba mitos, faz 
sugestoesprovocantese 
propoe tecnicas ousadas 
para se chegar ao 
supersexo, uma relaipao 
intensa e especial entre 
OS casais, que nao 
exclui o romantismo. 



Nao perca tambem: A MISSAO, de Robert Bolt, o livro do filme. 




EDITORA BEST SELLER 





